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Bevezetés

A digitdlis kultdra tantargy a Nat kordbbi valtozataban szerepld informatika tan-
targyat valtja ki. A digitalizGcio — sajdatos szimbolumain, nyelvezetén keresztdl
- jelentds kulturdlis hatasokkal is jar, a tantargy a megnevezésében a digitalis
kompetencia osszetettségére, az eszkdzhaszndlaton tdimutatd dimenzioira és
azok tarsadalmi vonatkozdsaira utal.

A tananyagot az alabbi négy temakor koéré csoportositja, dsszhangban a ta-
nulok életkori sajatossagaival, a tarsadalmi elvardsokkal és a nemzetkdzi ajan-
|Gsokkall:

1. Az informatikai eszkdzdk haszndlata

2. Digitalis Trastudas (sz(')veges, rajzos, tabldzatos dokumentumok, internetes
kommunikacio)

3. Problémamegoldas  (osszetett problémak megolddsa, algoritmusok,
adatmodellek, adatbdzisok, kiszamithatosag, tabldzatkezelési és progra-
mozasi alapismeretek)

4. Informacios technologidk (robotika, webes és mobiltechnologidk)
Célja, hogy
- idbben eldkészitse a digitdlis kompetencidk széleskorl alkalmazasat ugy,

hogy arra a mas tuddsteruletekhez tartozd anyagok feldolgozasakor mar
épiteni lehessen;

- rendszerezze a tanuldk mas forrasokbol szarmazo IKT-ismereteit, felvértezze
a tanuldkat a digitdlis eszkdzok hasznalataval jard veszélyek kezelésére; jo-
Vitsa az 6sztonos, nem tudatos haszndlatbol eredd helytelen beidegzdde-
seket, veszélyes gyakorlatokat;

- felkészitse a tanuldkat a digitdlis — szemeélyes és csoportos — tanulasra és
kommunikaciora, valamint az e-learning Gtjan megvalosulo élethosszon at
torténd tanuldasra;

« kialakitsa a tudatos felhaszndloi attitiddt mind az egyén, mind a szd-
kebb-tadgabb kozdsség, illetve a tarsadalom szintjén,

- felkészitse a tanuldokat a 21. szazadban felmeruld problémdak digitdlis esz-
kozokkel vald megolddsara, beleértve egy adott probléma megoldasdhoz
szUkséges algoritmusok értelmezését, kivalasztasat, modositasat, illetve
létrehozasat.
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A fenti célokat a Nat a digitdlis kultdra tantargy keretében oz alabbi 6raszdmok-
kal jeleniti meg:

Evfolyam Heti 6raszém | Osszes 6raszém
1-2. Ondllé tantdrgyként nem jelenik meg
3-4. 1+ 68
5-6. 1+ 68
7-8. 1+1 68
9-10. 2+ 102

1. 2 68

Osszesen: n 374

A Nat 2012-hoz tartozo kerettanterveket nagyon sok kritika érte, féleg azért, mert
a Nat eldirasait a Nat-bol levezethetd oraszamnak csak kb. a felében kivanta
megvalositani. Ez 6hatatlanul bizonyos tananyagrészek, féleg a probléemameg-
oldas, azon beldl is az algoritmizalds-programozas téemakorének kardra tortént,
ami mar akkor is ellentétes volt a — Nat-ban egyébként visszatUkrézddd — nem-
zetkozi tendencidakkal.

Az U] kerettantervek kidolgozdsa sordn sikertlt maximdalisan igazodni a modosi-
tott Nat elvarasaihoz. A legfontosabb valtozasok, hogy a két fé terulet (digitalis
frastudas, problémamegoldds) egyenranguan jelenik meg, beleértve az ora-
szamokat is. Ugyanakkor — amennyire a mufaj ezt lehetove teszi — megjelennek
azok a modszertani valtozasok is, amelyeknek sziikségességét mind a piaci sze-
replék, mind a pedagogiatudomany mar régota hangoztatja.

A digitalis kompetenciak mint 6nallé tudasterilet
A transzverzdlis digitdlis kompetencidk fejlesztésében a digitdlis kultdra tan-
targy latja el az alapozo, koordinald feladatokat.
A digitdlis kultdra tantargy tanitdsa sordn modszertani szempontbol a kdvetke-
76 altalanos alapelveket érdemes kovetni:
- Az elméleti ismeretek dGnmagukban nem jelennek meg (kivéve az érettsé-
gi vizsgara torténd felkészités soran). Igy az elméleti ismeretek szummativ
szamonkérése nem jelenhet meg. A szUkséges ismeretek ataddsa mindig
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egy konkrét helyzetben, az adott problémahoz illeszkedden torténik, tanulda-
suk magadban foglalja az adott eszkdzzel, alkalmazassal torténd problémao-
megoldas folyamatat és modszertandt is.

A digitdlis Trastudds alapozasa a digitdlis kultdra tantargyban torténik. An-
nak oktatasahoz ugyanis a szUkséges modszertani ismeretekkel az infor-
matikatandr rendelkezik, masfeldl bizonyos felmérések szerint erre a szakta-
narok nemis szeretnének sajat oraszamukbol iddkeretet szanni. Ugyanakkor
az atadott ismeretek akkor valnak hitelessé, ha azok mélyitése, begyakor-
IGsa a tobbi tantargy és az iskolai élet egyéb terlletein valosul meg. Ehhez
természetesen tantargyi koncentracio szukséges.

A digitdlis kultara transzverzalis’, vagyis minden mas tudastertleten meg-
jelenik. A digitdlis kultarat tanitd tanadr fontos feladata ezért az iskolai szinten
megvalosulo projektmunkdkban valo tevékeny részvétel. Ugyanakkor fon-
tos, hogy szerepe elsésorban ne az ismeretataddsra, hanem a mentord-
IGsra iranyuljon.

A tanulok sok, mashonnan szerzett ismerettel rendelkeznek. Ezek gyakran
esetlegesek, hicnyosak, sokszor tévatra vezetd félismeretek. A meglévo tuddas
rendszerezése, kiegészitése fontos feladata a digitdlis kultura tantargynak.

Az algoritmizalds, kodoldas téemakornek kiemelt szerepe van az dltaldnos
gondolkoddsi muveletek, kuldndsen az algoritmikus gondolkodds fejleszté-
sében. Ezért az az életkori sajatossagoknak megfelelden végigkiséri a tanu-
16 tanulmanyait: kisiskolds korban tevékenykedtetés, felsé tagozaton blokk-
programozds, gimnadziumban ,széveges” alapd programozds.

A tantargyi ismeretek fontos részét képezi a robotika és a kodoldas, melyen
keresztul a tanulok megismerik a digitdlis vildg eszkdzeinek haszndlatdt,
mMukodését, tovabbd felkészUinek arra, hogy megfogalmazzdk elvarasaikat
és megoldasi javaslataikat az ilyen eszkdzok haszndlatara vonatkozoan.

A digitalis kompetencia fejlesztésének folyamatdba be kell vonnunk a ta-
nulok sajat eszkozeit (pl. okostelefon) is. Ez egyrészt lehetévé teszi, hogy
megismerjék annak rendeltetésszery, feleldsségteljes haszndlatat, mas-
részt segiti a tantargyi ismeretek atadasat, illetve a tantargyi koncentraciot.
Frtelemszertien az esélyegyenldség biztositésa ebben az esetben kulono-
sen fontossd valhat.
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- Folyamatosan hangsualyt fektetink azokra a kompetencidkra, amelyek
megalapozzak a digitdlis eszkdzok és tartalmak, a személyes adatok és a
virtudlis személyiség védelmeét, valamint az élethosszon at torténd tanulas
képesséeget.

« A digitdlis kultara tantargy legfontosabb célja, hogy kialakitsa a digitdlis
vildg érté haszndlatanak, dndlld megismerésének képességét, attitudjét.

A digitalis kultara tantargy értékelési szempontjai és alapelvei
A digitalis kultdra tantargy elsédleges szerepe a digitdlis kdrnyezetben meg-
valosuld tevékenysegekhez szlkséges kepességek fejlesztése. Mivel ezek a ké-
pességek mindig valamilyen cselekves, alkotas, problémamegoldds folyaman
jelennek meg, illetve azokhoz szukségesek, az értékelés soran az egyes értéke-
lend6 komponensek sosem 6nmagukban, statikus allapotukban, hanem tevée-
kenység kozben, folyamatukban kertinek megvizsgalasra.

Az értékelés soran — a Nat-ban megfogalmazott altalanos alapelveken tdl -
mindig egy adott probléma megolddasanak értékelése torténik, ahol a kévetke-
76 tényezdket kell figyelembe venni:

- a digitalis megvalositas indokoltsaga;

- az adott kornyezet (hardver- és szoftverkomponensek) kivalasztasanak
szempontjai;

+ a megvalositas modja és szintje;

+ a mas tuddsterUletekhez valo kapcsolddds lehetdsége, modjai;

+ a megosztas, kommunikacio lehetdségeinek kihasznalasa és megvalosi-
tasa;

- EletszerUség, gyakorlati alkalmazhatosag, hasznossag;

- a digitalis veszélyek kikUszobolesének lehetdsége;

+ a kooperdcio lehetdségeinek alkalmazdasa;

+ Az egyéni adottsagok, érdeklddes, lehetdsegek figyelembevétele a meg-
valositas sordn.

Az 6sszegzd (otfokozatd skalan meghatdarozott jeggyel torténd) értékelés mel-
lett fontos a folyamatos, szbveges elemeket gyakran alkalmazo, fejlesztd tanu-
IGst tmogato éertékelés is.



A 3-4. évfolyamon fejleszto, tanuldast tmogato értékelés alkalmazdsa torténik,
a felsébb évfolyamokon ¢sszegzed (dtfokozatd skaldn meghatdarozott jeggyel
torténe) értékelési forma jellemzo.

A digitalis kultara tantervének jellemz6i
A kodolas jelentésége és szerepe a tantervben

A tanterv egyik kiemelt célja a probléemamegoldd gondolkodds, az alkalma-
zascentrikus, tanuldi tevékenységekben megnyilvanulod és nem utolsésorban
oromforrast is jelentd tudds birtoklasa. Bar mas tuddsteruUleteken is hasznalunk
altalanos vagy az adott tuddsteruletre jellemzd algoritmusokat, az informatika
tantargyban azonban mar kezdetektdl fogva 6ndllo temakorkéent megjelenik az
algoritmizalas, a kodolds, illetve programozdas tanuldasal.

Jelen pillanatban ez a terulet igen nagy hangsalyt kap. E fokozott figyelem indo-
ka kettds. Egyrészt a kodolas segitségével a gyerekek atélhetik azt az élmeényt,
hogy ok iranyitjak azt a rendszert, eszkdzt, amellyel végrehajtatjak a programot.
gy a kodolas szerepe elsésorban a problémamegoldds, a gondolkodds és a
kreativitas fejlesztése. Masrészt szempontként jelenik meg oz is, hogy az infor-
matikaval foglalkozd munkahelyek szama jelentdsen meghaladja az erre kép-
zett dolgozok szamat, ezért informatikushidny 1épett fel Magyarorszagon. Tob-
bek kdzott ennek orvoslasdara is szUletnek a kuldnbdzo kddoldiskoldk, a ,Kodolds
hete” és a ,Kodolas oraja” programok.

Az also tagozatos korosztdly esetén rendkivul fontos, hogy a legtdblszor elvont
kodolasi kornyezet valamilyen formaban kézzelfoghatova valjon. Az irdnyitast
ne csak absztrakt modon, kodsorozattal és parancs segitségével lehessen
megvalositani, hanem kdzvetlen manipuldcioval is. Nagyon fontos, hogy azt az
eszkozt, melyet a gyerekek vezérelnek, kézbe is foghassak, meg is nézhessék,
és az algoritmus végrehajtdsa sordn jelentkezd esetleges hibdkat kdzvetlenul
tapasztalhassak és javithassak. Eppen ezért van kiemelt jelentésége ebben az
életkori szakaszban a padlorobotoknak, mint egyszerl, az életkori sajatossa-
goknak megfelelé modon programozhatd eszkdzdknek.
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A digitalis irastudas

Kereszttantervi fejlesztésre elsdsorban a digitdlis irastudds témakore alkal-
mas, ehhez a szukséges alapismeretek iddben szerepelnek a digitdlis kultdra
tantargy kerettantervében. Ezt kbvetden vagy éppen ezzel egyutt szukséges a
digitalis kompetenciak fejlesztése a tobbi tantargyban és az iskolai élet tobbi
terdletén.

A digitalis kultara tudasterulet varhaté tanulasi eredményei
a 4. évfolyam végén

Az also tagozaton vezérelvként az informatika életkori sajatossdgokhoz illeszke-
do, tevékenység- és éiménykozpontu tanuldsat és alkalmazdasat helyezzik eld-
térbe. FO torekvésunk az ismeretkdzpontl megkdzelitesmod tevékenység-koz-
pontuva fejlesztése.

A tanulok legyenek képesek egy adott informatikai kornyezetben (mely nem ki-
zarélag szamitogépeket, hanem pl. mobileszkézoket is jelenthet) egyszerd raj-
z0s és rovid szoveges dokumentumokat létrehozni. Legyenek képesek egyéni
érdeklddésuknek megfeleld informdaciok keresésére. Ismerjenek néhany, min-
dennapi életUkben jelenlévd adattipust, tudjak ezeket csoportositani, szdrni €s
értelmezni, céljaiknak megfelelden felhasznalni. Ismerjenek fel néhdny egyszerd
hétkdznapi algoritmust, legyenek képesek egyszerl algoritmusok eljatszasara,
valamilyen eszkozzel tortend megjelenitésére. Rendelkezzenek tapasztalatokkal
valamilyen kisiskoldsok szamara fejlesztett robot kodolasaval, illetve az életkori
sajatossagaiknak megfeleld kodoldsi kornyezetben végzett problémamegol-
dassal kapcsolatban. Legyenek képesek egy adott probléma megolddsdhoz
szUkséges informatikai eszkdz kivalasztdsara és alkalmazasara. Ismerjék a sze-
mélyes adat fogalmat és az annak védelmével kapcsolatos egyszerd megol-
ddsokat. Rendelkezzenek tapasztalatokkal az infokommunikacios technologidk
alkalmazdasaval a szemelykdzi kommmunikacio sordn.



A digitalis kultira tudasteriilet varhaté tanulasi eredmeényei
a 8. évfolyam végére

Az informatikai eszk6z6k hasznalata

A tanuld tudatosan és alkotd modon haszndlja az informatikai kornyezet dsz-
szetevdit, eszkdzeit €s az azokat mukoddtetd szoftvereket. Ismerje az iskolan kivdli
és azon belul, illetve a mas tantargyak tanuldsdhoz szukséges informatikai esz-
kozoket. Legyen képes tajékozodni kuldnbozd informatikai kdrnyezetekben. Tud-
ja hasznaini az informatikai eszkdzok, mobileszkdzok operdcios rendszereit és a
szamitogépes haldzatok alapszolgadltatdsait.

Digitalis irastudas

A tanulo rendelkezzen azokkal a kompetencidkkal, amelyek lehetdve teszik a
szbvegszerkesztées, fotd, hang, video- és multimédia-szerkesztés, raszter- és
vektorgrafikai dbra szerkesztés, tabldzatos dokumentumok, bemutatok tudatos
és ért6 hasznadlatdt, a felmeruld problemdk megolddsat. Tudjon elektronikusan
|&étrehozniirott és audiovizudlis dokumentumokat. Ismerje az informdacios tarsa-
dalmi szolgaltatGsok szerepét és haszndlatat. Ertse a feleldsségteljes informa-
cidkezelés jogi és etikai vonatkozasait. Ismerje az adatbiztonsdg és az adatve-
delem tudatos felhaszndloi magatartasanak szabadlyait.

Problémamegoldds informatikai eszk6zékkel és modszerekkel

A tanulo tudjon a probléma megolddsdhoz szUkséges modszerek és eszkd-
70k kozul célszertien valasztani. Ertse, hogy az egyszert algoritmusok hogyan
hajtodnak végre a digitdlis eszkdzokon. Ismerje az algoritmus végrehajtdsahoz
szUkséges adatok és az eredmények kapcsolatat. Tudja haszndalni a programo-
zGs alapvetd épitdkockait. Ismerje a tablazatkezelési alapfogalmakat, az ada-
tok tdbldzatos formaba rendezését és feldolgozasat. Legyen képes az adatokat
céljainak megfelelden grafikusan abrdzolni.

Informacioés technolégidk

Ismerje az informaciokeresési technikakat. Legyen képes a hatékony informa-
cidkeresésre. Tudja haszndini az alapvetd informdacios technologidn alapuld
kommunikacios formdakat. Legyen képes hasznalni a mobil informatika eszkd-
z0ket és a mobil tavkozlesi rendszereket, ismerje ezek mukodésének alapelve-
it. Ertse a robotvezérlési alapfogalmakat, és tudja haszndini az automata elvu
fejlesztérendszert.
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A digitalis kultara tudasteriilet varhaté tanuldasi eredményei
a11. évfolyam végére

Az informatikai eszk6z6k hasznalata

Atanuldismerje a célszerten haszndlt informatikai eszkdzok és a mukodtetd szoft-
vereik felhasznaldsilehetdsegeit €s legyen tisztaban az ezek mogott meghtzodo
elvekkel. Ismerje a digitdlis eszkdzok részeit és fé egységeit. lsmerje a szamitoge-
pes halozatok dsszetevoit, eszkdzeinek fajtait és fontosabb jellemzéit. Legyen ké-
pes az operdacios rendszer segédprogramjait hasznalni és a rendszerbedllitasait
elvégezni. Tudjon virusellendrzést végezni, €s értse a virusvédelem alapfogalma-
it. Tudja az dllomanyokat és mappdkat tomoriteni. Ismerje a felndszolgdltatasok
és a felhdalapd alkalmazdsok célszeru és biztonsagos hasznalatdt.

Digitalis irastudas

A tanuldnak legyen gyakorlata a mindennapi munkavégzés sordn a széveg-
szerkeszto, fotd-, hang-, video- és multimédia-szerkesztd, raszter- és vektor-
grafika készitd, tabldzatos dokumentumok, bemutatok |étrehozasat segitd
eszkdzdk haszndlatdban. Haszndlja oz e-szolgdltatasokat és az e-ugyintézest,
értse ezek mukodesi elvét. Ismerje az e-kdzigazgatds biztonsdgi és jogi kérdeé-
seit és szerepét a hétkdznapi életben. Ismerje az informdciokezelés jogi és etikai
vonatkozdsait, valamint az adatbiztonsag és adatvédelem alapelveit.

Problémamegoldds informatikai eszk6zékkel és modszerekkel

A tanuld legyen képes a probléma megolddsdhoz szikséges modszerek és
eszkdzok kivalasztasara. Tudjon kuldnbozd adattipusokat, egyszerl és dsszetett
adatokat haszndlini a modellalkotas sordn. Tudja egy formdlis programozasi
nyelv fejlesztdi kornyezetét oGnallban hasznalni. Tudjon a problémamegoldds
soran egyszerubb tipusalgoritmusokat kodolni. Legyen képes a program he-
lyes mukodésének vizsgalatara. Ismerje a hibakeresési modszereket és tudja a
hibajavitas folyamatat elvégezni. Tudjon tobb megoldads koézul a céljainak meg-
feleléen valasztani.

Haszndlja a tablazatkezeld rendszert pénzugyi, statisztikai, matematikai szami-
tasokra, mas tantargyakban felmeruld problémak megolddasara,

Ismerje az adatkezelés, adatfeldolgozas, adatbdzis-kezelés modszereit, alap-
fogalmait, mukoddési elvét. Legyen képes a nagyobb adatmennyiség taroldsat,
hatékony feldolgozasat biztositod eszkdzok és modszerek haszndlatara. Tudja az
adatbadzis-kezeld rendszert interaktivan hasznaini.



Tudjo az adatokat céljainak megfeleléen csoportositani, etikusan és esztétiku-
san grafikusan abrazolni.

Ertse a hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulaciojat. Legyen képes a sza-
badlyozd eszkdzoket célszerlien haszndlni a tantargyi programokban és szimu-
|Gciokban.

Informacioés technolégidk

Legyen képes az informdcidkereseés, -feldolgozas és az IKT-val ttmogatott kol-
labordcido megolddsainak hatékony felhaszndlasara a hétkdznapi tevékenysé-
gek, a tanulds és a munkavegzées sordn. Ismerje a digitalis kompetencia, va-
lamint a tudatos médiahaszndlat szerepét az élethosszig torténd tanuldasban.
Ismerje az informdaciokeresés, informdadciokozlési rendszerek mukodeési elvéet.
Legyen képes az informdacios technologian alapuld kommunikacids formak
haszndlatdra. Haszndlja a mobil haldzatokra épuld informatikai szolgaltatdso-
kat. Legyen képes robotvezérlési, grafikai feladatok megolddasanak tervezéseére,
megvalositasara fejlesztérendszerrel, megjelenitd eszkdzokkel és robottal.

A digitdlis kompetencidak kereszttantervi fejlesztése

A kereszttanterv” tobb is, mas is, mint az digitalis kultGra oktatasi alkalmazdsa-
inak gydjtemeénye. Uj képessédfejlesztési modellre éplld pedagodgiai Gt a tu-
ddsalapu tarsadalomban nélkuldzhetetlen attitidok, ertékek és kompetencidk
fejlesztésere.

A tanulok csak abban az esetben lesznek képesek hatékonyan, biztonsdgos
modon alkalmazni digitalis kompetencidikat a mas tuddastertleten folyo ké-
pességfejlesztés sordn, amennyiben azokat tudatosan, egy koherens rendszer
részeként mar az alsé tagozatban kialakitjuk.

A negyedik évfolyam végén a tanuldk legyenek képesek a kilonbozd tuddaste-
ruleteken alkalmazhato informdadciok keresésére, ezek szlrésére, csoportosita-
sara és felhaszndldsara egyszerl rajzos, szdéveges dokumentumok létrenozd-
sa, bemutatdsa és megosztasa sordn. Rendelkezzenek tapasztalatokkal tobb
tudasteruleten is a digitdlis tananyagok alkalmaozasaval kapcsolatban. Tudjak
értelmezni oz egyes tudadsteruleteken megjelend kulonféle formdatumu ada-
tokat, legyenek képesek azokat felhasznalni a felmeruld felodatok megolddsa
soran. Hasznaljok tudatosan az egyes tantargyi/tuddstertleti algoritmusokat,
legyenek képesek azokat az adott feladathoz igazitani. Rendelkezzenek tapasz-
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talatokkal a kulonbdzé tuddastertleteken tapasztalhato jelenségek, folyamatok
digitdlis kornyezetben megvalositott szimuldciojaval kapcsolatban. Legyenek
képesek egy adott tuddasteruleten megjelend probléema megolddsahoz szik-
séges informatikai eszkdz kivalasztasara és annak haszndlatara.

A fels6 tagozaton és a kozépiskolai évfolyamokon a digitdlis kompetenciak
kereszttantervi fejlesztéséhez oz aldbbi kiegészitd javaslatok kapcsolhatok a
hatdlyos Nemzeti alaptantervhez képest.

Anyanyelvi kommunikécié

Az anyanyelvi kommunikacios kompetencidk kibovitése az online kommunikacio
lehetdsegeivel; a digitalis szovegeértés fejlesztése, tovabbd nagyobb hangsdly
fektetése a kevert tipusU szbvegek értelmezésében vald jartassag, a ,mdasod-
lagos irasbeliség” teruletén — netspeak: kdzdsségi oldalak, e-mail, chat, rovidi-
tések stb. Alkalmazoképes tudds megszerzése az informaciok feldolgozasaban.

Idegen nyelvi kommunikécié

Az idegen nyelvi kommunikacio kompetencidinak, a nyelvtanulds lehetdsége-
inek kibovitése digitdlis kdzegben online gyakorlds lehetéségének biztositasa-
val; oktatofilmek készitésével és feltdltésével tuddsmegoszto fellletekre. [degen
nyelvi kdrnyezet megteremtése digitdlis eszkdzokkel; tanulok és pedagogusok
digitalis allampolgdrként torténd becsatlakozdsa a vildghaloba.
Természettudomdnyos és technikai kompetencia

A természettudomanyos és technikai kompetencidk kiegészitése infokommu-
nikacios eszkdzdk, online fellletek, interaktiv. megoldasok alkoto, kreativ hasz-
ndalatara vonatkozd kompetencidkkal a digitdlis kompetencidk eurdpai keret-
rendszerére (DigComp) tamaszkodd hazai IKER keretrendszer eredményeinek
tukrében. Fontos elem a Muszaki muveltég 2.0 kialakitasa, ami feltételezi, hogy
mar a kéznevelésben kezdddjon el a muUszaki és a természettudomanyos szak-
mak iranti érzékenyités.

Digitalis kompetencia

Az informacio, kommunikacio, tartalomkészités, biztonsag, problemamegoldds
terUleteket feldleld digitdlis kompetencidk kiegészitése a médiamuveltséggel.
Szocidlis kompetencia

A szocidlis kompetenciahoz kapcsolodo cél, hogy a digitdlis irastudok valja-
nak digitalis allampolgarokkd, a kezdemeéenyezd képesség és vallalkozoi kompe-
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tencia terjedjen ki az online lehetdségekre is, tovabbd az esztétikai-muveészeti
tudatossdag és kifejezdkészség boévuljon az infokommunikacios eszkdzok virtudlis
eszkoztaraval.

Hatékony 6nallé tanuldas

A hatékony 6nallo tanulds kompetencidi bévaljenek az online tanulasi kornyezet
definialasaval. A leirds tartalmazza az online tanulasi kdrnyezetre jellemzé tanu-
Iasi eszkdzrendszer, oktatds modszertani megolddsok és tanuldsmaodszertani
ismeretek egyuttesét.



