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Felsé tagozat — alap draszam

Vizualis kultura

Mintatanterv

7. évfolyam

A vizudlis kultura tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanuldk a vizudlis
miivészet eszkozeivel megismerhetd vildg jelenségeit megvizsgaljak, értelmezzék,
kovetkeztetéseiket az életkoruknak megfeleld szinten hasznéljak fel alkoté munkajukban. Az
ebben az ¢letkorban felerds6dé mérlegeld gondolkodast, tovabba a személyes vélemények
megjelenitését a vizudlis kultara tantargy minden részteriiletén érdemes érvényesiteni. Itt jelenik
meg a vizudlis nevelés értékkozvetitd és értékteremtd hatdsdnak személyiségformald ereje. A
vizualis kultura tantargy kultirakozvetitd hatisa a torténeti korok miivészetének alkotd jellegli
megismerésében rejlik. A magyar miivészet kiemelkedd alkotasainak megismerése erdsiti a
nemzeti dnazonossag-tudatot, és a szocialis kompetencidk fejlesztését is tamogatja. A realitasigény
er6sodésével a tanulok érdeklddése erdteljesebben fordul a mindennapi vizuélis jelenségek felé,
igy a tantargy hatdrozott célja a médiatudatossag fejlesztése, a fenntarthatosag, a kérnyezettudatos
szemlélet erdsitése.

A technikai médiumok hasznélatanak tulsulya miatt rendkiviil fontos az (ijabb vizualis médiumok
sajatossagainak megismertetése a tanulokkal, és azok kritikai, mérlegeld haszndlatdnak kialakitasa
benniik. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgoképek €és a médiaszovegek értelmezése és megértése
legalabb olyan fajstlyos kérdés, mint a divat, a sziikkebb és tagabb kdrnyezet vizualis kulturdja,
valamint az ebben megjelend technoldgia megismerése.

A 7. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 34 6ra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam

Vizudlis miivészeti jelenségek — Alkotdsok, stilusok

Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és

reflexid

M¢édiumok sajatossdgai — Médiumok jellemzd kifejezdeszkozei

Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének

lehetdségei

Vizudlis informécio és befolydsolas — Kép és szoveg iizenete

Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcid
Osszes éraszam: 34
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Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt oraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizudlis jelenségeket, miialkotdsokat Onalldoan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

— szOveges vagy egyszerli képi inspiracid alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

— kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotdsokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;

— tetszésitélete alapjan alkotdsokrol informaciokat gytijt, kifejezOerd €s a kozvetitett hatas
szempontjabol csoportositja, és megallapitasait felhasznalja més szituécioban;

— megfogalmazza személyes viszonyuldsat, értelmezését adott vagy vélasztott miivész
alkotésai, tarsadalmi reflexioi kapcsan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — miivészettorténeti korban, stilusban
késziilt alkotasok, épitmények 0Osszehasonlitd, elemzésébdl (pl. kora kozépkori és
reneszansz vagy barokk és XX-XXI. szazadi emberdbrdzolas, klasszikus és modern
¢épitészet anyaghasznalata, figurativ és nonfigurativ dbrazolds a modern miivészetben)
szarmaz0 tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek, kifejezderd, hataskeltés,
anyaghaszndlat ¢és funkcid) és felhasznaldsa az alkotds sordn. Az adott téméhoz térsitott
korszakra, stilusra jellemzd elemek, karakter felhasznalasaval vagy hangstlyozasaval
fantaziat, belsé képeket, intuiciot felhaszndlo feladatok megoldasa (pl. miivek atdolgozésa,
parafrazis készitése, tarsasjaték, szamitogépes jaték tervezése, prezentacio, szinhazi, filmes
latvanyterv, irodalmi, zenei illusztracio).

— Kiilonb6z6 korbol és kultarabol szdrmazdé miivek csoportositdsa kiillonbozd szempontok
(pl. miifaj, technika, kifejezéeszkoz, tériség, mii célja) szerint.

Fogalmak
képzOmiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet, miivészi kifejezés,

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és

reflexio
Javasolt oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— alkotomunka sorén felhasznalja a mar latott képi inspirdciokat;
— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;
— elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsd képek Osszekapcsoldsaval bemutat,
magyaraz ¢és kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel megjelenit;



Felsé tagozat — alap draszam

a vizualis problémak vizsgalata soran 6sszegylijtott informacidkat, gondolatokat kiilonb6z6
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6z6 helyzetekben a
megoldas érdekében felhaszndlja;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, oOtleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Mivészeti élmények (pl. zene, szinhaz/mozgés, médiajelenség) vizualis megjelenitése,

atirasa kiillonbozd eszkozokkel (pl. festés, kollazs, installacid, fotd, révidfilm) onkifejezd
alkotdsokban. A megjelenités rovid szoveges értelmezése.

Adott alkotd (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontvary, Dali, Escher,
Giacometti, Giotto, Haring, Michelangelo, Modigliani, Monet, Moor, Munkacsy,
Rembrandt, Shiota, van Gogh, Vasarely, Vermeer) vagy valasztott stilus (pl. bizanci,
gbtika, impresszionizmus, pop-art, reneszdnsz,) jellemzdinek, stilusjegyeinek
Osszegyljtése és a gylijtott informaciok felhasznalasa jatékos alkoto feladatokban (pl. miifaj
vagy médium csere, életmiibe 1116 ,,hamisitvany” kreédlasa, 61tozet kollekcio tervezése)
Adott latvany, targy egyiittes (pl. félhomadly, ellenfény, alulnézet, letakart bedllitas,
felborult pad, kiborult kuka, kotél, tlizoltd kalapacs, fél par strandpapucs) vizudlis
abrazolasa (pl. foto, rajz, festés, plasztika), majd a latvany kiegészitése, tovabbgondolasa
valasztott vizualis alkotasok (pl. Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1
Suprematistic, Munch: Sikoly, Vermeer: Geografus,) képi elemeinek felhasznalasaval a
személyes mondanivald érdekében (pl. a felborult padtdl megrémiilt lany, A geografus
csodalkozva vizsgalja a félhomalyban a fél par strandpapucsot)

Fogalmak
vizualis atirds, kiemelés eszkozei, fény- €s szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enteriér

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezéeszkozei
Javasolt oraszam: 4 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szitudciok feldolgozédsa kapcsédn személyes
vizualis megjelenités soran egyénileg €és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemirdnyités, egyensulyteremtés vizudlis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak  alapjan  a  mozgokép milkodésének értelmezése (pl.  iddszervezés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatds) majd kreativ alkalmazdsa Osszetett
feladatokban (pl. storyboard készitése megadott képkockabol kiindulva, révidfilm készitése
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megadott fogalombdl vagy fotobol kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi)
miikodésének felismerését célozza meg.

Pé¢ldak alapjan a technikai képalkotd, digitalis médiumok (pl. sajtéfotd, hiroldal, blog,
filmetiid, klip, videoinstallacid) hétkdznapi kommunikécids, tovabba személyes és miivészi
kifejezd szandékanak felismerése, bemutatdsa.

Fogalmak
cimrend, tipografia, illusztracid, képalairas, link, banner, kameraéllas, kameramozgas

Témakor: Idobeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének
lehetoségei
Javasolt éraszam: 4 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valdsag vagy a vizudlis alkotdsok, illetve azok elemei 4ltal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢s csoportmunkaban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg €és csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentéalasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép
¢s hang viszonyaban rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kdzvetit tjabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, oOtleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Példak alapjan a tér és 1d6 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszertiségeinek

megfigyelése és 0sszevetése a kiillonbozd korok teret €és idobeliséget abrazold, megjelenitd
modjaival, (pl. okori egyiptomi, kdzépkor, reneszansz, barokk, impresszionizmus, XX-
XXI. szazad miivészeti torekvései).

A tér, térbeliség (pl. korhazi folyosd, vagyott szoba, metrodllomds) abrazolasa az egy
iranypontos perspektiva szabalyaival. Az elkésziilt alkotdsok, rajzok kiegészitése (pl.
személyes szoveggel, sajat fotdval, képrészlettel, miialkotasok szerepldivel).

A mozgokép miikddésének, a mozgas illuziokeltésének és kezdeti animécios filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces) stop
motion tipust animacids kisfilmek készitése csoportban.

Fogalmak
allokép, mozgokép, képes forgatokdnyv, fazis, perspektiva, axonometria
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Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Javasolt éraszam: 6 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

a valdsag vagy a vizualis alkotédsok, illetve azok elemei 4ltal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢s csoportmunkaban is;

vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitds, egyensulyteremtés
vizualis eszkozeit, egyénileg és csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentélasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép
¢s hang viszonyaban rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkdéban is;

nem vizudlis informécidkat (pl. szdmszeri adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizudlis, képi lizenetté alakit;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkdzok segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Nem vizudlis informaciok (pl. szamszerii adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.

tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizudlis, képi lizenetté alakitdsa (pl. rajz,
festés, térbeli konstrukcio, fotd, film, installacid, szdmitogépes infografika, fényjaték
segitségével), és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazasaval (pl. szubjektiv térkép,
,hangulathémérs™).

Kiilonb6zd helyzetekben (tanuldsi, hétkoznapi, utazdsi, fiktiv, dramatikus) az adott
szituacidhoz, tartalomhoz, kozlési szandékhoz ¢és a személyes érdeklédéshez leginkabb
illeszkedd, kifejezd ¢és valtozatos vizudlis eszkozokkel prezentacid létrehozasa, a
gondolatok, tervek, vélemények, észrevételek bemutatasdhoz (pl. tablo, képfolyam,
diagram, digitélis prezentécio).

P¢éldak alapjan direkt kommunikacids célok érdekében kép és szoveg vizudlis és
fogalmi/szoveges lizenetének tanulmanyozasa, azok egymast befolyasold, moddosito,
ersitd, illetve gyengitd hatdsdnak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép
tovabbgondolasa kiilonbozd képalairasokkal, ,,elromlott TV”: csak kép vagy csak hang
alapjan a szituacié reprodukalasa).

Fogalmak
verbalis és vizualis kommunikacid, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, slirités

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt oraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizudlis jelenségeket, miialkotasokat Onalldoan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;
alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspirdciokat;
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adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonb6zé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotdsokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;
kiilonb6z6 korok és kultirdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, €s alkoto tevékenységében felhasznalja a gytijtés eredményeit;

adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz 1étre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkdzok segitségével
prezentalja;

adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémadkat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, oOtleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Targyak atalakitésa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcazas, stilusvaltas)

érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgélatan keresztiil. Egyszerii
miiszaki jellegli dbrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti 4brdzolas) a sajat tervek
megjelenitése szabadkézi rajzban.

Személyes targyak (pl. 61toz¢ek, fontos targyak, kdzvetlen otthoni kdrnyezet) megjelenitése
a személyes stilus bemutatisa érdekében, tetszdlegesen valasztott eszkdzokkel (pl.
stiluslap, divatra;jz).

Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tajegységek egyikének) jellemzd
diszitdmotivumait felhasznalo, Onalldan gyljtott inspirdciés forrds segitségével
mintatervezés kiilonbozd 1éptékben, és a minta felhasznalasa a kornyezetalakitdsban (pl.
festett faldekoracio tervezése a kiindulasként hasznalt magyar tajegység kozosségi tere,
¢épiilete szdmara).

Fogalmak
metszetrajz, vetlileti dbrazolds, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Javasolt oraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

kiilonb6z6 korok és kultirdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, ¢s alkoto tevékenységében felhasznalja a gytijtés eredményeit;

alkotomunka sorén felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz 1étre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémadkat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;
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— nem konvenciondlis feladatok kapcsdn egyéni elképzeléseit, oOtleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitisa érdekében konkrét probléma feltardsa (pl.
térhasznositas az iskolaudvaron, szelektiv szemétgytijtés bevezetése, kdzosségi tér a telepiilésen),
elemzése, a megoldas érdekében az otletek vizudlis rdgzitése, majd a végleges megoldasi javaslat
kidolgozasa, modellezése €s bemutatdsa egyénileg és csoportmunkaban. Az adott cél érdekében
foly6 tervezési folyamat 1épéseinek megismerése, felismerése, altalanositasa.

— Személyes targy (pl. fiilhallgato, toll, telefontok) attervezése a funkcié megtartasaval,
ugyanakkor sajatos szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta
formaalakités, targy a tavoli jovObdl) a vizualis felmérésbdl szarmazd elemzd tapasztalatok
(pl. mérés, informacidogylijtés, oOtletek vazlatos megjelenitése) alapjan, a gazdasagos
anyaghaszndlat érvényesitésével.

Fogalmak
¢épitészeti elem, 1épték, ergondmia, forma és funkcid Osszefiiggései
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Mintatanterv

8. évfolyam

A vizudlis kultura tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanuldk a vizudlis
miivészet eszkdzeivel megismerhetd vildg jelenségeit megvizsgaljak, értelmezzék,
kovetkeztetéseiket az életkoruknak megfeleld szinten hasznéljak fel alkoté munkajukban. Az
ebben az ¢letkorban felerds6dé mérlegeld gondolkodast, tovabba a személyes vélemények
megjelenitését a vizualis kultara tantargy minden részteriiletén érdemes érvényesiteni. Itt jelenik
meg a vizudlis nevelés értékkozvetitd és értékteremtd hatdsdnak személyiségformald ereje. A
vizuélis kultura tantargy kultirakozvetitd hatidsa a torténeti korok miivészetének alkotd jellegli
megismerésében rejlik. A magyar miivészet kiemelkedd alkotasainak megismerése erdsiti a
nemzeti dnazonossagtudatot, és a szocialis kompetencidk fejlesztését is timogatja. A kamaszkori
tanulok szivesen versengenek egymadssal, kortarsaik véleménye, elismerése latszolag fontosabb a
szllok és pedagdgusok elismerésénél, ezért a targy miiveltségi anyagénak elsajatitdsat érdemes
felndttekre szabott miiveltségi jatékok formdjaban motivalni. A realitasigény erdsodésével a
tanulok érdeklddése erdteljesebben fordul a mindennapi vizudlis jelenségek felé, igy a tantargy
hatarozott célja a médiatudatossag fejlesztése, a fenntarthatosdg, a kornyezettudatos szemlélet
erositése.

Fontos, hogy az altaldnos iskolai tanulmanyaikat éppen befejezd évfolyamon alkalmazott tanulési
modszerek a maguk felndttes hozzaallast kivand problémafelvetéseikben, és problémamegoldo
gyakorlatukkal segitsék a felsébb iskolafokozatba vald atlépést. A feladatrendszer tervezésekor
figyelembe kell venni a felvételi iddszak lezaruldsaval jellemzden fellépd sajatos motivacids
problémat, amire megoldas lehet a felndttes problémamegoldési mintdkat kivano, de altalanos
iskolasan jatékos szemléletli projektek alkalmazésa.

A technikai médiumok hasznélatanak tulsulya miatt rendkiviil fontos az (ijabb vizualis médiumok
sajatossagainak megismertetése a tanulokkal, és azok kritikai, mérlegeld haszndlatdnak kialakitasa
benniik. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgoképek €és a médiaszovegek értelmezése és megértése
legalabb olyan fajstlyos kérdés, mint a divat, a sziikkebb és tagabb kdrnyezet vizualis kulturja,
valamint az ebben megjelend technoldgia megismerése.

A 8. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 34 6ra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam

Vizudlis miivészeti jelenségek — Alkotdsok, stilusok

Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és

reflexiod

Médiumok sajatossdgai — Médiumok jellemzd kifejezdeszkozei

Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének

lehetdségei

Vizudlis informécio és befolydsolds — Kép és szoveg iizenete

Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcid
Osszes éraszam: 34
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Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt oraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizudlis jelenségeket, miialkotdsokat Onalldoan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

— szOveges vagy egyszerli képi inspiracid alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

— kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotdsokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;

— tetszésitélete alapjan alkotdsokrol informaciokat gytijt, kifejezOerd €és a kozvetitett hatas
szempontjabol csoportositja, és megallapitasait felhasznalja més szituécioban;

— megfogalmazza személyes viszonyuldsat, értelmezését adott vagy vélasztott miivész
alkotésai, tarsadalmi reflexioi kapcsan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — miivészettorténeti korban, stilusban
késziilt alkotasok, épitmények 0Osszehasonlitd, elemzésébdl (pl. kora kozépkori és
reneszansz vagy barokk és XX-XXI. szazadi emberdbrdzolas, klasszikus és modern
¢épitészet anyaghasznalata, figurativ és nonfigurativ dbrazolds a modern miivészetben)
szarmaz0 tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek, kifejezderd, hataskeltés,
anyaghaszndlat ¢és funkcid) és felhasznaldsa az alkotds sordn. Az adott téméhoz térsitott
korszakra, stilusra jellemzd elemek, karakter felhasznalasaval vagy hangstlyozasaval
fantaziat, belsé képeket, intuiciot felhaszndlo feladatok megoldasa (pl. miivek atdolgozésa,
parafrazis készitése, tarsasjaték, szamitogépes jaték tervezése, prezentacio, szinhazi, filmes
latvanyterv, irodalmi, zenei illusztracio).
— Kiilonb6z6 korbol és kultarabol szdrmazdé miivek csoportositdsa kiillonbozd szempontok
(pl. miifaj, technika, kifejezéeszkoz, tériség, mii célja) szerint.
Fogalmak
képzOmiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet, miivészi kifejezés,
parafrazis, vizualis naplo, latvanyterv

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és

reflexio
Javasolt oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— alkotomunka sorén felhasznalja a mar latott képi inspirdciokat;
— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;
— elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsd képek Osszekapcsoldsaval bemutat,
magyaraz ¢és kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel megjelenit;
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a vizualis problémak vizsgalata soran 6sszegylijtott informacidkat, gondolatokat kiilonb6z6
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6z6 helyzetekben a
megoldas érdekében felhaszndlja;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Mivészeti élmények (pl. zene, szinhaz/mozgés, médiajelenség) vizualis megjelenitése,
atirasa kiilonbozo eszkozokkel (pl. festés, kollazs, installacid, foto, révidfilm) onkifejezd
alkotdsokban. A megjelenités rovid szoveges értelmezése.

Elvont fogalmak (pl. hiiség, szabadsidg, harmodnia, zsarnoksag, szorongas) valtozatos
vizualis megjelenitésére milalkotasok gylijtése (pl. tabld, prezentacid) egyénileg vagy
csoportmunkaban. A gylijtemények bemutatdsa, vitathaté miialkotasok kapcsan az érvelés
gyakorlasa.

Példaként kordbban latott miialkotas stilusjegyeit felhasznalva 6nalld alkotomunka mas
elvont fogalom megjelenitése céljabol.

Adott latvany, targy egyiittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beallitas,
felborult pad, kiborult kuka, kotél, tlizoltd kalapéacs, fél par strandpapucs) vizudlis
abréazolasa (pl. foto, rajz, festés, plasztika), majd a latvany kiegészitése, tovabbgondolasa
valasztott vizualis alkotasok (pl. Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1
Suprematistic, Munch: Sikoly, Vermeer: Geografus,) képi elemeinek felhasznalasaval a
személyes mondanivald érdekében (pl. a felborult padtdl megrémiilt lany, A geografus
csodalkozva vizsgalja a félhomadlyban a fél par strandpapucsot)

A XIX-XX. szazadi magyar miivészet legjelentdsebb alkotasainak megismerése (Barabés,
Borsos, Csontvary, Madardsz, Munkdcsy, Padl stb.), egy-egy alkotashoz televizios
miiveltségi vetélkedok stilusaban valtozatos tesztkérdések irdsa egyénileg vagy csoportban.
Egyéni felkésziilés utan a vetélkedod eljatszésa

Fogalmak
vizualis atirds, kiemelés eszkozei, fény- €s szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enteriér

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezéeszkozei
Javasolt oraszam: 4 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbol;

vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szitudciok feldolgozédsa kapcsédn személyes
vizualis megjelenités soran egyénileg €és csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemirdnyités, egyensulyteremtés vizudlis eszkozeit.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan  a  mozgokép miikdodésének értelmezése (pl. iddszervezés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatds) majd kreativ alkalmazdsa Osszetett
feladatokban (pl. storyboard készitése megadott képkockabol kiindulva, révidfilm készitése
megadott fogalombdl vagy fotobol kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi)
miikodésének felismerését célozza meg.

Pé¢ldak alapjan a technikai képalkotd, digitalis médiumok (pl. sajtéfotd, hiroldal, blog,
filmetiid, klip, videodinstallacid) hétkdznapi kommunikécids, tovabba személyes és miivészi
kifejezd szandékanak dsszehasonlitésa.

Fogalmak
cimrend, tipografia, illusztracio, képalairds, link, banner, kameraallas, kameramozgas

Témakor: Idobeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének
lehetoségei
Javasolt éraszam: 4 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valdsag vagy a vizualis alkotdsok, illetve azok elemei 4ltal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢s csoportmunkaban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitdsa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentélasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép
¢s hang viszonyaban rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkdéban is;

adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kdzvetit tjabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a tér és 1d6 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszerliségeinek
megfigyelése és 0sszevetése a kiillonbozd korok teret és idobeliséget abrazold, megjelenitd
modjaival, (pl. 6kori egyiptomi, kdzépkor, reneszansz, barokk, impresszionizmus, XX-
XXI. szazad miivészeti torekvései).

A két irdnypontos perspektiva szabdlyainak megismerése, alkalmazasa szogletes testek
rajzi megjelenitésében.

Egyméretli axonometria felhasznéaldsaval késziilt, irredlis tereket bemutatdé miialkotasok
(pl. Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvan miivei) szerkezeti elvének megfigyelése utan
valtozatok 6nall6 alkotasa.

Fogalmak
allokép, mozgokép, képes forgatdkonyv, fazis, perspektiva, axonometria
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Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Javasolt éraszam: 6 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

a valdsag vagy a vizualis alkotédsok, illetve azok elemei 4ltal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢s csoportmunkaban is;

vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitds, egyensulyteremtés
vizualis eszkozeit, egyénileg és csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentéalasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép
¢s hang viszonyaban rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkdéban is;

nem vizudlis informécidkat (pl. szdmszeri adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkdzok segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Példak alapjan a nyomtatott €s online sajtod tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)

alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betliméret, tipografia, szoveg és képi illusztracid viszonya, képalairds, linkek, hang-és
képanyagok) és felhasznélasa jatékos tervezd feladatokban (pl. hiroldal tervezése az osztaly
szamara, sajat profil tervezése) egyénileg ¢és csoportmunkaban.

— Nem vizudlis informaciok (pl. szamszerii adat, absztrakt fogalom) kiilonb6zd célok (pl.

tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizudlis, képi lizenetté alakitdsa (pl. rajz,
festés, térbeli konstrukcio, fotd, film, installacio, szdmitogépes infografika, fényjaték
segitségével), és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazasaval (pl. szubjektiv térkép,
,hangulathémérs™).

Kiilonb6zd helyzetekben (tanuldsi, hétkoznapi, utazdsi, fiktiv, dramatikus) az adott
szituacidhoz, tartalomhoz, kozlési szandékhoz és a személyes érdeklédéshez leginkabb
illeszkedd, kifejezd ¢és valtozatos vizudlis eszkozokkel prezentacid létrehozdsa, a
gondolatok, tervek, vélemények, észrevételek bemutatasdhoz (pl. tablo, képfolyam,
diagram, digitélis prezentécio).

P¢ldak alapjan direkt kommunikacids célok érdekében kép és szoveg vizudlis és
fogalmi/szoveges lizenetének tanulmanyozisa, azok egymast befolyasold, mddosito,
er6sitd, illetve gyengitd hatdsdnak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép
tovabbgondolasa kiilonbozd képalairasokkal, ,,elromlott TV”: csak kép vagy csak hang
alapjan a szituacié reprodukalasa).

Fogalmak
verbalis és vizualis kommunikacid, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, slirités
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Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt oraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizudlis jelenségeket, miialkotasokat Onalldoan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspirdciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonb6zé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotdsokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;
kiilonb6z6 korok és kultirdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, ¢s alkoto tevékenységében felhasznalja a gytijtés eredményeit;

adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkdzok segitségével
prezentalja;

adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémadkat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, oOtleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Targyak atalakitdsa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcazas, stilusvaltas)

érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgéalatan keresztiil. Egyszerti
miszaki jellegli dbrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti 4brazolas) a sajat tervek
megjelenitése szabadkézi rajzban.

Személyes targyak (pl. 6ltozek, fontos targyak, kozvetlen otthoni kornyezet) elemzése és
megjelenitése a személyes stilus bemutatdsa érdekében, tetszdlegesen valasztott
eszkozokkel (pl. stiluslap, divatrajz).

Fogalmak
metszetrajz, vetlileti dbrazolds, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Javasolt oraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

kiilonb6z6 korok és kultirdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, ¢s alkoto tevékenységében felhasznalja a gytijtés eredményeit;

alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspirdciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbol;

adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz 1étre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;
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— adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épiilet, labirintus,
térinstallacio) elemzd vizsgalata kiilonbozd vizualis eszkozokkel, a tér megjelenitésének
(pl. 2D ¢és 3D) lehetdségeivel kisérletezve (pl. 2D-bdl 3D megjelenités: pop-up technika,
papirplasztika, makett készitése, 3D-b6l 2D megjelenités: épiilet fotdi alapjan alaprajz
,rekonstrukcid”).

— A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitasa érdekében konkrét probléma feltardsa (pl.
térhasznositds az iskolaudvaron, szelektiv szemétgytijtés bevezetése, kozdsségi tér a
telepiilésen), elemzése, a megoldas érdekében az 6tletek vizualis rogzitése, majd a végleges
megoldasi javaslat kidolgozéasa, modellezése és bemutatdsa egyénileg és csoportmunkaban.
Az adott cél érdekében folyo tervezési folyamat 1épéseinek dokumentalasa.

Fogalmak
épitészeti elem, 1épték, designgondolkodds, ergondomia, forma és funkcid osszefliggései
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Felsé tagozat — alap draszam

Ajanlott miitipusok, mitvek, alkotok: 7-8. évfolyam

A szemléltetés érdekében az aldbbi miitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének
bemutatdsa ajanlott:

Epitmények: Gaudi: Sagrada Familia, Gropius: A Bauhaus kozponti épiilete,
Le Corbusier: Ronchamp-i kdpolna, Makovecz Imre épiiletei, Pollack Mihaly: Nemzeti Muzeum,
Steindl Imre: Orszaghaz

Képzémiivészeti alkotasok: Baldessari: Stonehenge 2005, Barabas Miklos portréfestményet,
Bernath Aurél: T¢él, Borsos Jozsef: Nemzetdr, Bosch: A hét fobiin, Brueghel: Vakok,
Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti, Caravaggio: Szent Maté elhivatasa, Fara6 vadaszaton-
thébai falfestmény, Gauguin: Mi ujsag? (Tahiti ndk), Giacometti: Erdd, Giotto: Szent Ferenc
¢lete, Kandinszkij: Sarga piros kék, La Tour: A sziiletés, Madarasz Viktor torténelmi festményei,
Man Rey: Ajandék, Massaccio: Szentharomsag, Marko Karoly tajképei, Matisse: Csendélet kék
asztalon, Manyok Adam: II. Rakoczi Ferenc, Marcus Aurelius lovasszobra, M.C. Escher grafikai,
Memling: Jelenetek Maria életébdl, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Modigliani: Jeanne
Hébuterne sarga puldverben, Monet: A felkeld nap impresszidja, Moore: Fekvo figura, Munkécsy
Mihaly: Tépéscsinalok, Ecce homo, Orosz Istvan grafikai, Paal Laszlo tajképei, Picasso:
Guernica, Avignoni kisasszonyok, Raffaello: Az athéni iskola, Rembrandt: Ejjeli érjarat, Shiota:
Emlékesd, Vermeer: Geografus

Egyéb: Cristo, Dali, Vasarely
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