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Digitalis kultara

9. évfolyam

A 8. évfolyam végére a tanuldk a digitdlis irdstudds alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9. évfolyamon
feladatunk a tanuldk tudasanak egy szintre hozasa, felkészitése a kozépiskolaban elvart, a korabbinal
bonyolultabb feladatok megolddsara. Ugyancsak feladatunk az 4j kornyezetben a tanuldk kozotti
egylttm(ikodés fejlesztése. A differencidlt fejlesztés lehetGséget teremt arra, hogy a tanuldk egy-egy

részteriileten, egyéni érdeklédésiiknek megfelel6en elmélyiltebb munkat végezzenek.

A programozds és algoritmizdlds témakoreiben a tanuldk Gj kihivassal taldlkoznak. Mig korabban a
blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetlenil vezéreltek eszkdzoket, most magasabb szintl
absztrakciét igényl6 feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetd, azaz a programkdd
kozvetlen beirasat elvaro fejlesztSi kornyezetben. Célszerl a fejleszt6i kérnyezetet és a programozasi
nyelvet ugy megvalasztani, hogy az lehet6séget adjon az elterjedt grafikus fellletek alkalmazasara,

tovabba kénnyen kezelhet6 és hiteles, azaz akar ipari kdrnyezetben is elterjedt legyen.

A 9. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 68 éra.

A témakorok attekint6 tablazata:

Témakor neve

9. évfolyam

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 13
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 1
Mobiltechnoldgiai ismeretek

Szovegszerkesztés 11
Szamitdgépes grafika 14
Multimédids dokumentumok készitése 4
Online kommunikacié 3
Publikalas a vilaghalén 6
Tablazatkezelés 8
A digitdlis eszk6z6k hasznalata 4

Osszes 6raszam:




TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 13 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri a kovetkez6 elemi adattipusok kozotti kilonbségeket: egész, valds szam, karakter, szoveg,
logikai;

ismeri az elemi és Gsszetett adattipusok kdzotti kilonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvet6 épitGelemeit.

érti az egyszer( problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek Iépéseit és kapcsolatukat;
érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehet&ségeit;

példakban, feladatok megolddsdban haszndlja egy formalis programozasi nyelv fejlesztGi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, eldgazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szint(i formalis
programozasi nyelven kddolja;

a feladat megolddsanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkéznapi jelenségek szamitdgépes szimulacidjardl;

hétkdznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezdGértékek valtoztatasanak hatasairdl a szimulaciés programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek haszndlata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasa egy
lehetséges mddjanak megismerése

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak vizsgalata
Az elemi adatok és sorozatok megkilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, eldgazasok és ciklusok

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyd elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas

A program megtervezése, kddolasa, tesztelése

FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, szekvencia,

eldgazas, ciklus, egész szam, valds szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat, egyszer( algoritmusok

tervezése, vezérlési szerkezetek, kddolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Egy formalis programozasi nyelv megismerése k6zésen megoldott egyszer(l példakon keresztil
Tipusok, valtozdk és vezérlGszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat igénylé
feladatok 6nallé megoldasa, a védlasztas indoklasa

Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirdsa és kddoldsa

Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igényl6 programozasi feladatok
megoldasa, a valasztds indoklasa



— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddé algoritmusok leirdsa egy lehetséges mddszerrel
— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz készilt kiilonb6z6 megoldasok k6z6s megbeszélése

TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 1 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— tisztdban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-lgyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, IT-
gazdasag, kornyezet, kultdra, informaciévédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel;

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— tisztdban van a digitalis személyazonossag és az informdacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacié megjelenési formai, jellemzéi

— Azinformacidhitelesség ellenGrzésének egyszer(i modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabdlyai

— Személyhez kéthetd informaciok és azok védelme

— online tarolas, megosztas alapfogalmai

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-lgyintézés, e-személyi igazolvany, e-kereskedelem, e-
szolgdltatasok, elektronikus aldiras, alhir, lanclevél

felh6szolgaltatas, megosztds

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségiigyi
vizsgdlatra vagy kozérdekl adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmerilé problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon, a keresémotorok
hasznalataban

— Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetéségek alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

—  Erdekl&dési kdrnek, tanulmanyoknak megfelel6 informaciok keresése valamelyik keresémotorban,
és a talalatok hatékony szlirése

— Iskolai kérnyezetnek megfelel6 e-szolgaltatasok hasznalata

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:



ismeri és hasznalja a mobiltechnoldgiat, kezeli a mobileszk6zdk operacids rendszereit és hasznal
mobilalkalmazasokat.

az applikaciokat onalléan telepiti;

céljainak megfelelGen hasznalja a mobileszk6zbk és a szamitdgépek operacids rendszereit;

az iskolai oktatashoz kapcsolédé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata soran
egyuttm(ikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A mobiltechnoldgia korébe tartozé eszk6zok ismerete

Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa
Mobil eszk6z biztonsagos haszndlatahoz sziikséges alapelvek ismerete
Mobileszkdzokre tervezett oktatd- és oktatdast segit6 programok hasznalata
Mobiltechnoldgiai eszk6zok segitségével megvaldsitott egylttmiikodés

FOGALMAK
mobiltechnolégia, mobileszkdz, alkalmazas, applikacid, alkalmazas telepitése, alkalmazas eltavolitasa,

kezel6felilet, oktatéprogramok, oktatast segit6 programok, halézati kapcsolat, mobiltanulas,

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Tanuldst segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitdsa, paraméterek médositasa
Projektfeladatok megolddsa sordn a csapaton belili kommunikdcié6 megvaldsitasa
mobileszkozokkel

Mobilalkalmazds készitése blokk-programozas segitségével

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 11 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri egy adott feladat megoldasahoz szlikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

adatokat tablazatba rendez;

az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sz(ir;

etikus mdédon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozds szabalyaival.
specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;

tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definidlt stilusok
hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tipografiai ismeretek

Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

Adatok kezelése, szlirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

Hossz4 dokumentumok készitése, formazasa. El6fej és élSlab kialakitasa, labjegyzet,
tartalomjegyzék létrehozdsa

Mds tantargyhoz kapcsolddo feladatok



FOGALMAK
karakterformdzds, bekezdésformazas, él6fej és él6lab, oldal elrendezése, stilus, sablon, korlevél,
labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazdsa, példaul iratminta, kérdGiv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevél — példaul értesit6k, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznaldsaval hosszi dokumentum formdzdsa (példaul tartalomjegyzék,
labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptdjolds, él6fej, élGlab kialakitasa), az
informacidforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Mas tantargyakhoz kapcsolédé tanulmany vagy beszamolé készitése projektmunka keretében

TEMAKOR: Szamitogépes grafika

JAVASOLT ORASZAM: 14 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus dbrakat.

— tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus abrdak tarolasi és szerkesztési mddszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az altalanos iskolaban tanult rajzoldprogram haszndlatanak ismétlése, rendszerezése

— Digitalis képek jellemzGinek és tarolasanak megismerése

— Arasztergrafikus kép jellemzGi: felbontds, szinmélység

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszésag, takaras, vagas

— Dokumentumszerkesztd program alakzataival dbra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra taroldsi médszerének ismerete

— Alakzatok egymashoz képest torténé elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok

— Vektorgrafikus szerkeszt6program hasznalata

— Alakzatok rajzolasa: rajzoléeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus dbra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak maddositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozads, atlatszdsag,
transzformdacidk: elforgatas, tiikrozés

— Alakzatok egymadashoz viszonyitott elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek, eltolds, forgatas,
csoportositds, kett6zés, klénozas

— Gorbék, csomoépontok felhaszndldsa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

— Elemi m(iveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoldeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz, ellipszis,
kor, téglalap, atlatszdsag, takards, vagas, elforgatas, eltolds, tlikrozés, feliratozas, igazitds, elosztas,
rétegek, transzformacidk, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis, sokszog, torott vonal,



spirdl, csillag, szin, szindtmenet, vastagsdg, vonalvégzG6dés, szaggatottsag, csoportositas, kettG6zés,

klénozas, csomdpont, csomdpontmliveletek, 3D-s alakzat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Mds tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban kép, hang és vided 6nalld rogzitése és tarolasa
digitalis eszkozokkel

A térolt multimédias elemek tarsakkal torténé megosztasa és feldolgozasa

Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges
Bittérképes rajzoléprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd
témaban

Mds tantargyak tananyagdhoz kapcsolddd témdban abrakészités bemutatokészité vagy
szovegszerkeszt8 program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

Logok, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbdl vektorgrafikus szerkesztéprogram
hasznalataval

Az elkészitett vektorgrafikus abrdk atalakitdsa gorbék, csomoépontok mddositasaval,
transzformacidk végrehajtasaval

Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja egy adott felhasznalds igényeinek megfelelGen
Egyszer( 3D-s alakzat |étrehozdsa, meglévs 3D-s alakzat elemi mddositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

digitalisan rogzit képet, hangot és videdt, azokat manipulalja;

ismeri egy adott feladat megoldasahoz szlikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait.

a multimédids dokumentumok készitésnél, publikdldsanal tiszteletben tartja az adatvédelmi
torvényt, szerzGi jogokat;

alkalmazza az informacidkeresés soran gyl(jtott multimédids alapelemeket Uj dokumentumok
készitéséhez;

gyakorlatot szerez a fotdé-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, bemutatokészité eszkdzok
hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Multimédia-allomanyok manipulalasa

Az informacidkeresés soran gy(jtott multimédias alapelemek felhasznaldsdval Uj dokumentumok
|étrehozdsa

Mads tantargyak projektfeladatainak bemutatdsa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

FOGALMAK
fénykép, vided, hangdllomany készitése; foté-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6; digitalis

képfeldolgozas, -megosztds

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK



Multimédia-allomanyok (kép, hang, vided) digitdlis rogzitése — példaul szkennerrel, digitdlis
fényképezigéppel, okostelefonnal — és manipulalasa

Adott probléma megolddsahoz az informacidkeresés sordn gy(jtott multimédias alapelemek
felhasznalasaval Uj dokumentumok létrehozdsa, példaul kép, videorészlet beszirasa a bemutatdba
Mds tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz szikséges digitdlis eszk6zok és szoftverek
kivalasztdsa. A projektfeladat bemutatdsa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM:3 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

haszndlja a két- vagy tobbrésztvevés kommunikacids lehet6ségeket és alkalmazasokat;

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetGségeket.

az online kommunikacié soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégidkat és technikakat, a taldlati listat a
problémanak megfelel6en sz(ri, ellendrzi annak hitelességét;

ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az online kommunikacid jellemzéi
Az online k6z6sségek szerepe, mikodése

FOGALMAK
chat, online kozosség, kisegité lehetGségek (az operacidés rendszerben), digitdlis identitas,

onérvényesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus kommunikacié szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvev6s kommunikacids
lehetGségek és alkalmazasok haszndlata

Online kozosségekben folytatott kommunikacié soran a kialakult viselkedési kultira és szokasok,
szerepelvarasok hasznalata

A haldzati, kozosségi portalok identitaskérdésének 6sszetettebb kezelése, elemzése

Az adatok védelmét biztosité lehetdségek alkalmazasa

Fogyatékkal él6k kozotti kommunikacidhoz kisegit6 lehet&ségek bedllitasa

Tematikus és kulcsszavas informacidkeresési stratégiak és technikak alkalmazéasa példaul technikai,
szaktudomanyos és szépirodalmi teriileten

A taldlati lista sz(kitése, bGvitése és sz(irése, valamint hitelességének ellenérzése

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;



érti a CSS hasznalatanak alapelveit.
dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;
tobb lapbdl all6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehetdségei, szétvalasztasuk jelentsége
Kozlésre szdnt szbveges és képi informacidval kapcsolatos elvardsok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

Az internetes publikdlas mddszereinek megismerése, szabalyai

Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztGvel

Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1évé stilusok hasznalata a dokumentum forméazasahoz

FOGALMAK
bongészGprogram, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok, bekezdések, felsorolasok, tablazat,

link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap elemeinek formazasa stilusokkal,

szin és hattér beallitasa, szovegformazas, tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Webes publikalasra szant széveges és képi informacidk elSkészitése a tanulé érdeklédésének
megfelel6en valasztott témaban

Stiluslapot haszndlé weboldal kinézetének mddositasa a stiluslap cseréjével

Elkészitett weblap internetes publikalasa

Valasztott témahoz kapcsoléddé webes dokumentum elkészitése és publikdlasa csoportmunkaban,
kapott stilusok alkalmazdasaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

adatokat tablazatba rendez;

tablazatkezel6vel adatelemzést és szamitasokat végez;

az adatokat diagramon szemlélteti.

a problémamegoldas sordn fliggvényeket célszerlen hasznal;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkéznapi jelenségek szamitogépes szimuldcidjardl.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az altalanos iskolaban tanult tablazatkezelés ismeretek attekintése, rendszerezése

Adatok tablazatos elrendezése

Adatok bevitele, javitasa, masolasa, formazasa

Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa
Szamitasi miveletek adatokkal, képletek szerkesztése

Cellahivatkozasok haszndlata

Flggvények hasznalata, paraméterezése

Hétkoznapi problémdk megoldasa tablazatkezel6vel. Statisztikai fliggvények, feltételtél fliggd
szamitasok, adatok keresése



— Diagram létrehozdsa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szam- és logikai tipus,
szamformatumok, datum- és id6formatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ, vegyes és
abszolut cellahivatkozds; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata, datum- és szbvegkezeld
figgvények, logikai mdveletek, statisztikai fliggvények, feltételt6l fliggs statisztikai flggvények,
kereséfliggvények, fliggvény paraméterezése, diagram létrehozdsa, diagramtipusok, diagram-
Osszetevik

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Osszegy(ijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezel6 alkalmazassal

— A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, figgvények alkalmazasa egy
elterjedt tablazatkezelS programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehet&ségeinek kozos elemzése

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd dbrazolasanak felismerése

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri és tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszk6zoket és a miikodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetGségeket;

— koveti a technoldgiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalatdval,

— céljainak megfelel6en hasznalja a mobileszk6zok és a szamitdgépek operacids rendszereit;

— ismeri a digitdlis eszk6zok és a szamitdgépek f6 egységeit, ezek fejlédésének f6bb allomasait,
tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet
jellemzdit, figyelembe veszi a digitdlis eszkdzok egészségkarositd hatasait, dvja maga és kornyezete
egészségét;

— haszndlja az operacids rendszer segédprogramijait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

— igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes haldzat alapszolgaltatasait;

— haszndlja az dllomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontasat;

— tisztdban van a digitalis kartevék elleni védekezés lehet&ségeivel;

— 0Onalléan haszndlja az informatikai eszkdzoket, elkerdli a tipikus felhasznaldi hibakat, elharitja az
egyszer(ibb felhasznaléi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6z6k egészségre gyakorolt hatasai; a karosité hatdsok csokkentése
— Az informatikai eszk6z6k mikodési elveinek megismerése

— Adigitalis eszk6zok f6bb egységei

— Az informatikai eszk6z6k, mobileszkzok operacids rendszerei

— Operdcids rendszer segédprogramjai

— Allomany- és mappatémorités

— Digitalis kartevék elleni védekezés



— Tudatos felhasznaldi magatartds erGsitése, a felelGs eszkozhaszndlat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés

— Felh@szolgaltatasok igénybevétele, haszndlata a csoportmunkaban
— Allomanyok kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

ergondmia, periféria, kommunikdciés eszkozok; lokalis, illetve haldzati fajl- és mappamiveletek;
tomorités, digitalis kartevék és védekezés ellenik, mobileszk6z0k operdciés rendszere,
felh6szolgaltatasok, szinkronizalas, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz szlikséges digitdlis eszk6zok kivalasztdsa, ergonomikus munkakornyezet
kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbdl

— Adigitalis eszk6z0k biztonsagos hasznalatdhoz szlikséges |épések megtétele, az eszkdz szoftveres
karbantartasa, virusvédelme

— Az egylttm(ikodéshez sziikséges allomanyok megosztasa szamitdgépes haldzat segitségével



10. évfolyam

A 9. évfolyam végére a tanuldk a digitdlis irdstudds ismereteit mar mas tantargyakban is alkalmazzak.
A 10. évfolyamon feladatunk a tanuldktél elvart digitalis kultura megolddsinak tdmogatdsa a
tantargykozi feladatokban, a korabbinal bonyolultabb feladatok megolddséra. Feladatunk a kilénb6z6
nagysdgu csoportokban a tanuldk kozotti egyuttm(iikodés fejlesztése. A differencidlt fejlesztés
lehet&séget teremt arra, hogy a tanuldk egy-egy részteriileten, egyéni érdeklédésiiknek megfelel6en
elmélyiltebb munkat végezzenek.

A programozds és algoritmizdlds témakoreiben a tanuldk a 9. évfolyamon elsajatitott alapokra épitve
a magasabb szint{ absztrakcidt igényl6 feladatokat oldanak meg hagyomdanyosnak nevezhetd, azaz a
programkdd kozvetlen beirasat elvard fejlesztGi kornyezetben. Célszerl a fejlesztSi kornyezetet és a
programozasi nyelvet Ugy megvalasztani, hogy az lehet6séget adjon az elterjedt grafikus feliiletek
alkalmazasara, tovabba konnyen kezelhetd és hiteles, azaz akar ipari kdrnyezetben is elterjedt legyen.

A 10. évfolyamon a digitalis kultdra tantargy alapdraszama: 34 éra.

A témakorok attekinté tablazata:

Témakor neve 10. évfolyam

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 12

Az informacids tarsadalom, e-Vilag

Online kommunikacio

Publikalas a vilaghalén

Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

Nl B[O N

A digitdlis eszk6z6k hasznalata

Osszes 6raszam: 34




TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 12 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

érti egy algoritmusleird eszkoz alapveté épitéelemeit;

érti az egyszer( problémak megoldasahoz sziilkséges tevékenységek Iépéseit és kapcsolatukat;
ismeri a kovetkez6 elemi adattipusok kozotti kilonbségeket: egész, valds szam, karakter, szoveg,
logikai;

ismeri az elemi és Gsszetett adattipusok kdzotti kilonbségeket;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehet&ségeit;

példakban, feladatok megolddsdban haszndlja egy formalis programozasi nyelv fejlesztGi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, eldgazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szint(i formalis
programozasi nyelven kddolja;

a feladat megolddsanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkéznapi jelenségek szamitdgépes szimulacidjardl;

hétkdznapi, oktatashoz késziilt szimulacidos programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezdGértékek valtoztatasanak hatasairdl a szimulacids programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasa egy
lehetséges mddjanak megismerése

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak vizsgalata

Az elemi adatok és sorozatok megkilonboztetése, kezelése és hasznalata

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kddolasa, tesztelése

Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

Mdsok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program m(ikbédésére gyakorolt hatdsa,
annak vizsgalata

FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi madd, szekvencia,

eldgazas, ciklus, egész szam, valds szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat, egyszer( algoritmusok

tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kddolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Egy formalis programozasi nyelv megismerése k6zésen megoldott egyszerl példakon keresztil
Tipusok, valtozdk és vezérlGszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat igényl6
feladatok 6nallé megoldasa, a védlasztas indoklasa

Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirdsa és kddoldsa

Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igényl6 programozasi feladatok
megoldasa, a valasztds indoklasa



— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddo algoritmusok leirdsa egy lehetséges maédszerrel

— Feladat megoldasa soran a fejlesztGi kérnyezet lehetGségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturdlatlan algoritmussal és fliggvények, eljarasok hasznalataval

— Olyan problémdk kozés megoldasa, amelyek sordn a flggvények, eljardsok paraméterezése a
paraméteratadas kilonboz6 tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megolddsok k6zos megbeszélése

TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— tisztdban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-lgyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, IT-
gazdasag, kornyezet, kultdra, informaciévédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel;

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— tisztdban van a digitalis személyazonossag és az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformacidhitelesség ellenGrzésének egyszer(i modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabdlyai

— Személyhez kéthetd informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-lgyintézés, e-személyi igazolvany, e-kereskedelem, e-
szolgdltatasok, elektronikus aldiras, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés egészségiigyi
vizsgdlatra vagy kozérdekl adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmerilé problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon, a keresémotorok
hasznalataban

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul a kdozosségi
oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

—  Erdekl&dési kdrnek, tanulmanyoknak megfelel6 informaciok keresése valamelyik keresémotorban,
és a talalatok hatékony szlirése

— Iskolai kérnyezetnek megfelel6 e-szolgaltatasok hasznalata

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 1 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevis kommunikacids lehet&ségeket és alkalmazasokat;



— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— az online kommunikaciéo soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégidkat és technikakat, a taldlati listat a
problémanak megfelel6en sz(ri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Azidentitds kérdésének 6sszetettebb problémai az online kommunikacid soran
— Az online kdzosségek szerepe, mikodése

FOGALMAK
digitdlis identitas, 6nérvényesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikacié szabdlyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevés kommunikacids
lehetGségek és alkalmazdsok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacié soran a kialakult viselkedési kultura és szokasok,
szerepelvarasok hasznalata

— A hdldzati, kozosségi portalok identitaskérdésének 6sszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztositd lehet&ségek alkalmazésa

— Fogyatékkal él6k kozotti kommunikacidhoz kisegit6 lehetGségek beallitasa

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon
JAVASOLT ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;
—  érti a CSS hasznalatanak alapelveit;

dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;

tobb lapbdl all6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nallé haszndlata

— Azinternetes publikalds mddszereinek megismerése, szabalyai

— Szovegek, képek, fotéalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa tartalomkezel6
rendszerben

— Stiluslap csatoldasa weblaphoz, és a benne 1év§ stilusok hasznalata a dokumentum formazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

tartalomkezel6 rendszer, weblap szerkezete, cimsorok, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap
elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitdsa, szévegformadzas, tablazatok hasznalata,
hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK



— Webes publikalasra szant szoveges és képi informacidk el6készitése a tanuld érdekl6désének
megfelel6en valasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezelS rendszerben a tanulé érdeklédésének megfelel6en
vdlasztott témaban

— Stilusokra éplil6 weboldalak szerkezetének k6zos elemzése

— Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének mdédositdsa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai élethez vagy mads tantargyakhoz kapcsolddo, részletes feladatleirdsnak megfeleld
weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhaszndldsaval

—  Elkészitett weblap internetes publikdlasa

— A tanuld érdeklédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazé dokumentum 6nallé elkészitése
tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Valasztott témahoz kapcsolddé webes dokumentum elkészitése és publikalasa csoportmunkaban,
kapott stilusok alkalmazdasaval, illetve azok részleges moédositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezel6vel adatelemzést és szamitasokat végez.

— aproblémamegoldas sordn fliggvényeket célszerlen hasznal;

— az adatokat diagramon szemlélteti;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitdgépes szimulaciojardl.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és idG-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa

— Hétkoznapi problémak megoldasa tablazatkezelGvel. Statisztikai fliggvények, feltételt6l fliggé
szamitasok, adatok keresése

— Mas tantargyakban felmerlS problémak megolddsa a tdblazatkezel§ program segitségével

— A problématdl fliggben tovabbi fliggvények alkalmazasa tanari segitséggel

— Diagram létrehozdsa, szerkesztése

FOGALMAK

szoveg, szam- és logikai tipus, szamformatumok, datum- és id6formatum, szazalékformatum,
pénznemformatum; adott probléma megolddsahoz sziikséges fliggvények hasznalata, fliggvények
egymasba agyazasa, diagram létrehozasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd, valamint kozérdek(i adatok gydjtése
kiilénbo6z6 forrasokbol

—  Osszegydijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, figgvények alkalmazasa egy
elterjedt tablazatkezelS programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehet&ségeinek kozos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezel6 programban és online fellileten



— Mas tantdrgyakhoz kapcsolddé projektben az adatok feldolgozdsa tablazatkezel6 program
segitségével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
JAVASOLT ORASZAM: 5 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— strukturdltan térolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és Gsszesitett adatokat nyer ki;
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sz(ir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Strukturdlt adattarolds

— Adattipusok: szoveg, szam, datum és id6, logikai

— Ko6zérdek( adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

— Sz(rési feltételek megadasa

— Hozzéférési jogosultsag szerint adatlekérés, -mddositas, -torlés

FOGALMAK
adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mez8, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok: szoveg,
szam, datum, idG, logikai; sz(irés, sz(rési feltétel, logikai mliveletek; hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok lekérdezése, szlirése és nyomtatdsa kozérdekl adatbazisokbdl, példaul menetrendekbdl,
kulturdlis misorokbdl, védett természeti értékek listajabol

— A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus napléban,
digitalis konyvtarban, online enciklopédidban

— Az adatbazisokra épll6 online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem lehetGségeinek
kiprébalasa, vita azok biztonsagos haszndlatanak lehet&ségeirdl

— A biztonsagi bedllitasok lehet6ségeinek elemzése, azok hatdsa, majd vizsgalata a kilonbo6zd
kozosségi médiumok mint online adatbazisok esetén

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri és tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkbzoket és a miukodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetGségeket;

— koveti a technoldgiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalatdval,

— céljainak megfelel6en hasznalja a mobileszk6zok és a szamitdgépek operacids rendszereit;

— ismeri a digitdlis eszk6zok és a szamitdgépek f6 egységeit, ezek fejlédésének f6bb allomasait,
tendenciait;



— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet
jellemzdit, figyelembe veszi a digitdlis eszkdzok egészségkarositd hatasait, dvja maga és kornyezete
egészségét;

— haszndlja az operacids rendszer segédprogramijait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

— igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes haldzat alapszolgaltatdsait;

— haszndlja az dllomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontasat;

— tisztdban van a digitalis kartevGék elleni védekezés lehet&ségeivel;

— 0Onalléan haszndlja az informatikai eszkdzoket, elkerdli a tipikus felhasznaldi hibakat, elharitja az
egyszer(ibb felhasznaléi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6z6k egészségre gyakorolt hatasai; a karosité hatdsok csokkentése

— Az informatikai eszk6z6k mikodési elveinek megismerése

— Adigitalis eszk6zok f6bb egységei

— Az informatikai eszk6z6k, mobileszkbzok operacids rendszerei

— Operdacids rendszer segédprogramjai

— Allomany- és mappatémorités

— Digitalis kartevdk elleni védekezés

— Tudatos felhasznaldi magatartds erGsitése, a felelGs eszkozhaszndlat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés

— Felh@szolgaltatasok igénybevétele, haszndlata a csoportmunkaban

— Allomanyok kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

ergondmia, periféria, kommunikdciés eszkozok; lokalis, illetve haldzati fajl- és mappamiveletek;
tomorités, digitalis kartevék és védekezés elleniik, mobileszk6zok operdciés rendszere,
felh6szolgaltatasok, szinkronizalas, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz szlikséges digitdlis eszk6zok kivalasztdsa, ergonomikus munkakornyezet
kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbdl

— Adigitalis eszk6zok biztonsagos hasznalatdhoz szlikséges |épések megtétele, az eszkdz szoftveres
karbantartasa, virusvédelme

— Az egylttm(ikodéshez sziikséges allomanyok megosztasa szamitogépes haldzat segitségével



