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Digitalis kultara

7. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5—6. évfolyam tananyagahoz, annak spirdlis-
teraszos logikajat kovetve azt mélyiti és boviti.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezdltal a magasabb absztrakcids
szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfeleléen — lehet6vé teszi Gsszetettebb
problémdk megoldasat: igy a szOvegszerkesztés és a bemutatdkészités témakorét példdul magasabb
szinten tekintjuk at, ekdzben uj elemként jelenik meg az adatok rendszerezése, majd tablazatos
elrendezése. Bar a digitalis kultdra tantargy tanterve szerint ezt a két témakort a 7. évfolyamon
lezarjuk, azok tovabbi mélyitése a tobb tantargyban, iskolai projektek készitése soran megjelenik, ezért
fontos a tantargyi koncentracio.

Az algoritmizalds, programozas témakorében a tanulék mar csoportmunkdban, illetve 6nalldan
fejlesztenek blokkalapu programokat, és megismerkedhetnek a korabban tanulttdl eltéré platformmal
is.

A 7. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 34 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve 7. évfolyam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
Online kommunikacié 3
Robotika 8
Szovegszerkesztés 8
Bemutatdkészités 6
A digitélis eszk6z6k hasznalata 2
Osszes 6raszam: 34




TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 7 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
egyszer( algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kddolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozds eszkozeivel.

megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapveté épitGelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

vizsgalni tudja a szabdlyoz6 eszk6zok hatdsait a tantargyi alkalmazdsokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegolddshoz tartozd algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak egy
lehetséges maddja

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszer algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és
a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfelelGi egy programozasi kérnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyd eldgazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kddolasa

Animacio, grafika programozasa

Mozgdsok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdasi madd, szekvencia,

eldgazas, ciklus, elemi adat, egyszerd algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény,

kddolas, animacio, grafika programozdsa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés,

elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kdornek megfelels hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleiré eszkdzzel

Vezérl6szerkezetek tudatos valasztasat igénylS blokkprogramozasi feladatok megoldasa



— Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztds — haszndlatat igénylé
programozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkaban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

— Egyszer( algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valés és szimulalt kornyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgdlata a lehetséges paraméterek fliggvényében

— Adatok kezelését, valtozdk hasznalatat igénylS folyamatok programozésa

— Uj objektum létrehozasat igényl6 feladatok megoldasa blokkprogramozasi kdrnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 3 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének
elektronikus szolgdltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— 0Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikaciods csatornak haszndlata, online kapcsolattartas
—  Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
— Adattarolas és megosztas felhGszolgaltatdsok hasznalataval

FOGALMAK
e-mail, chat, felhGszolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, Gzenetkild6 és csevegGprogram hasznalata az elektronikus kommunikacid
szabadlyainak betartdsaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehet&ségek haszndlata az online kommunikacids alkalmazdsokban

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— adatokat gydjt szenzorok segitségével;
— mozgdasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvalésitdsa, modellezése egyszer(i eszkdzok segitségével
— Szenzorok funkciéi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal



— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten
— Az egylttm(kodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akaddlyokra reagdld robot programozasa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gy(jtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a viselkedés
madositdsa a gydjtott adatoknak megfelelGen

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 8 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése sordn a széveg

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellenérzés, elvélasztas);

— a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatds kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus mddon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok létrehozasa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szbveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. ElSfej és élSlab

— Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak k6zés megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

—  Mentés kiilonb6z6 formatumokba

— Az informaciéforrasok etikus felhaszndldsanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, él6fej, élSlab,
tdblazat szévegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkodzei, webes
dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan széveges dokumentumok 6nallé |étrehozdsa, példaul iratmintak, adatlap
készitése

— Adott tandrai vagy mas tantdrgyakhoz kapcsolédd problémahoz, az iskolai élethez, hétkoznapi
problémahoz széveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmazé dokumentum készitése onalléan vagy
projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi korrol



— Adott dokumentum tartalmanak megfelelé szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir készitése és
sablonként torténé mentése, élGfej és élGlab kialakitasa és formazasa, vizjel szerepeltetése egy
kép beszurasaval

— Azelkészitett dokumentum kérnyezetbarat nyomtatasanak megbeszélése, mentése és megnyitasa
PDF formatumban

— Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6ndlléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a széveg

— ismeri a prezentdcidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

— etikus mddon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozds szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tdblazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, videdt tartalmazd prezentdcid létrehozasa,
formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleirds, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondanddhoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatdban

— Iskolai, hétkdznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

— Azinformacidforrasok etikus felhaszndlasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacié, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
Iényegkiemelés, dokumentum belsé szerkezete, informaciéforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentacio készitése kisel6addshoz (a digitdlis kulturdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

— Bemutatd készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatdsahoz, a
megfelel6 szerkezet kialakitdsaval az informaciéforrasok etikus hasznalatdval

— Tajékoztatd vagy reklamcéld, automatikusan ismétl6dé, animalt bemutato készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészit6 alkalmazassal

— Elkészitett prezentacido megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6z6 formatumokba

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— célszerlien vélaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok kozil;
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onalléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaldi fellletét;

onalldan kezeli az operacids rendszer mappadit, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;

hasznalja a digitalis haldzatok alapszolgaltatasait;

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolddd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszk6zoket 6ndlléan haszndlja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkerdili, és elharitja
az egyszerlbb felhasznaldi szintl hibakat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol;
tapasztalatokkal rendelkezik a digitdlis jelek min&ségével, kdédoldsdval, tomoritésével,

tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;
ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok mikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszkozok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalds szempontjabdl fontos mikodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6z6k operacids rendszerei

Az operacios rendszer segédprogramijai. Az dllomanyok és konyvtarak tomoritése

Az operacids rendszerek, helyi halézatok erdéforrdsainak haszndlata, jogosultsagok ismerete.
Tudatos felhaszndléi magatartas erdsitése, a felel6s eszkdzhasznalat kialakitdsa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés

FelhGszolgdltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriletei, virtudlis személyiség és a hozza tartozd
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtudlis térben. Allomanyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhGben

FOGALMAK

adat, informdcid, hir, digitalizalas, digitalizalas minGsége, kddolds, kddolasi problémak, ergondmia, be-
és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszkbzok, mikodési elv,
mUkodési paraméterek, haldozatok felhasznaldsi teriiletei, mobileszk6zok operacids rendszere,
operacios rendszerek eszkdzkezelése, operacids rendszer segédprogramjai, allomanyok és kényvtarak

tomoritése, helyi halézat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszkozok és periféridinak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban
Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tdroldsa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felh&szolgaltatason keresztiil

Adatok tomaritett tarolasa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egylittm(ikodés érdekében
Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhaszndlasa

A 3D megjelenités lehetGségeinek felhasznaldsa tantargyi feladatokban

K6z6s munka esetén a digitalis er6forrasokhoz tartozé hozzaférési és jogosultsagi szintek
megismerése



8. évfolyam

A 8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik 7. évfolyam tananyagahoz, a két évfolyam tananyaga
az 5-6. évfolyam tananyaganak spiralis-teraszos logikat koveté mélyitése, bbvitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb absztrakcids
szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfeleléen — lehet6vé teszi Gsszetettebb
problémdk megoldasat: a 8. évfolyamon Uj elemként jelenik meg a vektorgrafikus abrak készitése. A
szaktargyi alkalmazasok soran felmeriilé informatikai problémakat és ezek megoldasat a digitdlis
kultira o6ran elemezzik és értékeljik, ezért nélkiilozhetetlen a tantargyi koncentracid, a
projektmunkak megvaldsitasa, a feladatok teammunkdaban torténé megoldasa.

A problémamegoldas fejlesztésében Uj témakor a tablazatkezelés, amely alapszinten ugyan, de kerek
egészet alkot.

......

végére a blokkprogramozds mint algoritmizaldsi, kddolasi eszkéz hasznalatdnak megismerése is
lezarasra kerdil.

A 8. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alaporaszama: 34 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve 8. évfolyam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 8
Online kommunikacié 1
Multimédias elemek készitése 6
Tablazatkezelés 12

Az informacids tarsadalom, e-Vilag

A digitalis eszk6z6k hasznalata 2

Osszes 6raszam: 34




TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
egyszer( algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kddolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozds eszkozeivel.

megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapveté épitGelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

vizsgalni tudja a szabdlyoz6 eszk6zok hatdsait a tantargyi alkalmazdsokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegolddshoz tartozd algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak egy
lehetséges maddja

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és
a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfelelGi egy programozasi kérnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kddolasa

Animacio, grafika programozasa

Mozgdsok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

Madsok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program muikddésére gyakorolt hatdasanak
vizsgdlata

FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdasi mod, szekvencia,

eldgazas, ciklus, elemi adat, egyszerd algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény,

kddolas, animacio, grafika programozdasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés,

elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kdornek megfelels hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése
Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkdzzel
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— VezérlGszerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztds — haszndlatat igénylé
programozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkaban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

— Egyszer( algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valés és szimulalt kornyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgdlata a lehetséges paraméterek fliggvényében

— Adatok kezelését, valtozdk hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa

— Uj objektum létrehozasat igényl6 feladatok megoldasa blokkprogramozasi kdrnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 1 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének
elektronikus szolgdltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— 0Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Online identitas védelmében teendé Iépések, hasznalhatd eszk6zok

FOGALMAK
online identitas, chat, felh&szolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédé projektben adatok taroldsa
és megosztasa a csaladi és az iskolai kérnyezet elektronikus szolgaltatdsai, felh6szolgdltatasok
segitségével

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram haszndlatat, azzal dbrat készit;

— bemutatokészit vagy szovegszerkesztd programban rajzeszk6zokkel dbrat készit;

— digitdlis eszk6zokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités)

és javitasa
— Multimédia alapelemek: foté, hang, video készitése, szerkesztése, felhaszndlasa el6adasokhoz és
bemutatokhoz



Raszter- és vektorgrafikai dbra Gsszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kilonb6zd tipusu
dokumentumokba

Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,

felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdépontok, csomdépontmdiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A mindennapi, az iskolai élethez és mds tantargyakhoz kapcsolédd kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitalis fényképez6géppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre allé multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és
felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatdokhoz

Feladatleiras, illetve minta alapjadn raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
moaddositasa kiilonb6z6 dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatdkhoz

Abrakészités sordn egyszer(i transzformaciés mliveletek, igazitasok, csoportmiveletek hasznalata
Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus moddszereket igényelnek: masolas,
klénozas, tiikrozés, geometriai transzformacidk

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 12 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

cellahivatkozdsokat, matematikai tudadsanak megfelel6 képleteket, egyszer(i statisztikai
fliggvényeket hasznal tablazatkezel6 programban;

az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimuldcidjardl;

problémakat old meg tablazatkezel6 program segitségével.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetGségei

Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formdaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas,
mozgatas elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitdsok. Statisztikai flggvények hasznalata
tablazatkezel6kben

Adatok feldolgozasat segité szamitasi miveletek

Feladatok a cellahivatkozdsok hasznalatara. Relativ és abszollt cellahivatkozds. Sajat képletek
szerkesztése. Fliggvények hasznalata, paraméterezés

Mds tantargyaknal felmerilS problémak megolddsa a tdblazatkezel6 program segitségével

Az adatok grafikus dbrazoldsi lehet6ségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok

FOGALMAK
tdblazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatok

tdblazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitds, masolas, mozgatas, relativ és abszolut
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cellahivatkozds, sajat képletek szerkesztése, fliggvények haszndlata, paraméterezés, adatok
csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd, valamint kozérdekl adatok gydjtése
kiilénbo6z6 forrasokbol

—  Osszegy(jtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelel§ adattipusok, adatformatumok, képletek, figgvények alkalmazasa egy
tablazatkezel 6 programban

— Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd dbrazolasanak felismerése

— Mas tantdrgyakhoz kapcsoldédé projektben az adatok feldolgozdsa tablazatkezel6 program
segitségével

TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 5 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informdacids technoldgia fejl6désének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait;

— ismeri az informdcids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovGijét;

— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informacidkeresés technikajat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyideji
érvényesitésének lehetdségét;

— tisztdban van a hdaldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kilénb6z6 formadi ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacids technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatdsainak felismerése
— Az informacio szerepe a modern tarsadalomban

— Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés

— Adigitalis eszk6z0k egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

— Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaldi magatartasanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtudlis személyiség, informacids tarsadalom,
adatvédelem, internetes b(inozés, digitalis eszk6zoktdl vald fliggbség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informacids tarsadalom multjaban kijel6lt szakasz (példaul dkori szdmolasi mdodszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmaddszerrel torténd feldolgozasa

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példdul bejelentkezés egészségiigyi
vizsgdlatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmerilé problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatold beadllitdsok megismerése, hasznalata
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— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresémotorok hasznalata kdzben
rogzitett szokasokrol, érdekl6dési korokrdl, személyes profilokrél

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehet6ségeket alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontu, hatékony informacidkeresési feladatok megoldasa mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolddo témaban

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok kozdil;

— 0Onalldan hasznalja az operacids rendszer felhasznaldi fellletét;

— 0Onalldan kezeli az operacids rendszer mappadit, fjljait és a felhGszolgaltatasokat;

— hasznadlja a digitdlis halézatok alapszolgaltatasait.

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolddd mobileszk6zokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

— az informatikai eszk6zoket 6ndlléan haszndlja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkerdili, és elharitja
az egyszer(bb felhasznaldi szintl hibakat;

— értelmezi az informatikai eszkdzoket mikodtet6 szoftverek hibajelzéseit, és azokrél beszamol;

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek minGségével, kédolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetGségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformatikai eszk6z6k egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6z6k mikddési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabbad a kommunikaciés
eszkozok. A felhasznalds szempontjabdl fontos mikodési elvek és paraméterek

— Az informatikai eszk6z6k, mobileszkdzok operacids rendszerei

— Az operacids rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és kdnyvtarak tomoritése

— Az operacids rendszerek, helyi halézatok eréforrasainak haszndlata, jogosultsagok ismerete.
Tudatos felhaszndléi magatartas erdsitése, a felel6s eszkdzhasznalat kialakitdsa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés

— Felhészolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriletei, virtualis személyiség és a hozza tartozd
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomdnyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhGben

FOGALMAK

adat, informdcid, hir, digitalizalas, digitalizalas minGsége, kddolas, kddolasi problémak, ergondmia, be-
és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacids eszk6zok, mikodési elv,
mUkodési paraméterek, haldozatok felhasznalasi teriiletei, mobileszk6zok operacids rendszere,
operacios rendszerek eszkdzkezelése, operacids rendszer segédprogramjai, allomanyok és konyvtarak
tomoritése, helyi halézat, jogosultsdgok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
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Digitalis eszkozok és periféridinak feladatot segit6 felhasznaldsa projektfeladatokban
Bemutatdhoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett téroldsa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felh&szolgaltatason keresztiil

Adatok tomaritett tarolasa, tovabbitdsa a haldzaton keresztiil az egylittm(ikodés érdekében
Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazdasok felhasznalasa

A 3D megjelenités lehetGségeinek felhasznalasa tantdrgyi feladatokban

K6z6s munka esetén a digitalis er6forrasokhoz tartozé hozzaférési és jogosultsagi szintek
megismerése
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