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Digitalis kultara

5. évfolyam

Mig a digitalis kultura fejlesztése az alsd tagozaton a tevékenykedtetés mddszerével, gyakran digitalis
eszkozok kozvetlen haszndlata nélkil torténik, addig az 5 évfolyamon a tanuldk mar rendszeresen
haszndljak ezek mellett a szamitdgéptermet és az iskola szamitdgépes halézatat is.

A tanuldéktél mar mas tantargyaknal is elvaras a digitdlis irastudas alapszintl ismerete, igy a digitalis
kultdra tantdrgy keretében a megfelelé szakmai-mddszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a
bemutatok diakockainak megfelel6 elrendezésére, a képek és abrak célszer(i beillesztésére keril a
hangsuly. Az ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért
nélkilozhetetlen a tantargyi koncentracié, a projektmunkdk megvaldsitdsa, a feladatok team
munkaban torténd megoldasa. A szaktargyi alkalmazdsok sordn felmeril6 informatikai problémakat és
ezek megoldasat a digitalis kultdra éran elemezziik és értékeljiik.

A problémamegoldds soran a fels6 tagozatra attérve az alsé tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfelel6, az iskoldban rendelkezésre allo
eszkozokkel. A vezérlGszerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat, kezelésének jartassagat
kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb 6sszefliggésekre (pl. programozasi tételekre) kell
helyezniink, hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ megkdzelitésére, algoritmikus
megoldasara és tobbféle lehetGség végig gondoldsara.

Az 5. évfolyamon a digitalis kulttra tantargy alapdéraszama: 34 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas 7

Online kommunikacié 4

Robotika 5

Bemutatdkészités 8

Multimédias elemek készitése 4

Az informacids tarsadalom, e-Vilag 4

A digitélis eszk6z6k hasznalata 2
Osszes 6raszam: 34

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 7 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— érti, hogyan torténik az egyszer( algoritmusok végrehajtdsa a digitalis eszk6zokon;
— egyszer( algoritmusokat elemez és készit;

— ismeri a kddolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel;



megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

ismeri és tandri segitséggel hasznadlja a blokkprogramozas alapveté épitGelemeit;

ismeri és hasznadlja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valds kérnyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése
A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsdanak maédja
Nem szamitégéppel megoldandd feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszer( algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és
a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitGkockai

Szamok és széveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfelelGi egy programozasi kérnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai

Animacio, grafika programozasa

A program megtervezése, kddolasa

Tesztelés, elemzés

FOGALMAK
algoritmus, adat, szamok, problémamegoldd tevékenység, valtozd, algoritmus leirdsa, szekvencia,

eldgazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, lépésenkénti finomitds elve, fejlesztGi

felllet, blokkprogramozas, kédolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kdornek megfelels hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Az algoritmizalas nem szamitdgépes megvaldsitasa, az algoritmus eljatszasa, személyes élmények
szerzése

Vezérl6szerkezetek tudatos valasztasat igénylS blokkprogramozasi feladatok megoldasa

Valtozék haszndlatat igénylé folyamatok programozdsa, és a kimeneti eredmények elemzése
szélsGséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkdaban egyszer( részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megolddsaval és
Osszeallitasaval

J6l részekre bonthaté projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkdban

Mozgdsok vezérlése valds és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése
Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének beallitdsat igényl6 feladat megoldasa
blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:



— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének
elektronikus szolgdltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

— tisztdban van a hdaldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— 0Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacioés csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas
—  Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében

— Adattarolas és -megosztas felhGszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitds, e-mail, chat, felhGszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, Gzenetkild6 és csevegGprogram hasznalata az elektronikus kommunikacio
szabadlyainak betartdsaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehet&ségek haszndlata az online kommunikacids alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédé projektben adatok taroldsa
és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatdsai, felh&szolgaltatasok
segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 5 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— adatokat gydjt szenzorok segitségével,
— mozgdsokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése lépésekre bontassal

— Algoritmusok megvalésitdsa, modellezése egyszer(i eszkdzok segitségével

— A gyakorlati életbdl vett egyszer(i problémdak megoldasa algoritmusok segitségével

— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

— Az egylttm(kodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kédolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Alapszolgaltatasokat nyujté program el@allitasa blokkprogramozas segitségével



Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok kezelésének megismerése egyszer(
jatékok készitése kapcsan

Robotok vezérlése blokkprogramozassal

A kornyezeti akadalyokra reagdld robot programozasa

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

egy adott feladat kapcsan 6ndlléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;
ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges és multimédidas dokumentum készitése soran a széveg
etikus modon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabdlyaival;
ismeri a prezentacidkészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;

a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szoveget, képet tartalmazo prezentdcid létrehozdasa, formazasa, paramétereinek beallitasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentdcié szerkesztése

Bemutatdszerkesztési alapelvek

A bemutaté objektumaira animacidk beallitasa

Iskolai, hétkoznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

Az informacidforrdsok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacié, animdcié, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés,

informacidforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Minta alapjan bemutaté létrehozdasa, paramétereinek bedllitasa

Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

Prezentdcid készitése kisel6adashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

Bemutatd készitése projektmunkdban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatdsdhoz, a
megfelel6 szerkezet kialakitdsdval, az informaciéforrasok etikus hasznalataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

digitalis eszk6zokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre;

ismeri egy bittérképes rajzoldprogram haszndlatat, azzal abrat készit;
bemutatdkészit6 vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkdzokkel abrat készit.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra szerkesztése és illesztése kilénb6z6 tipusu
dokumentumokba

Digitalizalé eszk6zok megismerése. Kép, digitalis rogzitése

Képszerkesztési mdveletek: beillesztés, vdagas, kijelolés, szinvalasztds, feliratozds, képméret
valtoztatasa, transzformaciok

Mds tantargyaknadl felmerilS problémak megoldasa grafikai programmal: dbrak készitése, képek,
fotdk szerkesztése

FOGALMAK
rajz, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizalo eszkoz,

képszerkesztési mlveletek, transzformacidk, szinvalasztas, képméret valtoztatdsa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kép 6nallé rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis fényképezégéppel, okostelefonnal
mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd témaban

A tarolt multimédias elemek megosztdsa tdarsakkal, feldolgozdsa paros és kiscsoportos
munkaformaban

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbdl képrészlet kivagasa prezentdcidhoz valé felhasznalds
céljabdl

Képkorrekcio végrehajtdsa sajat készitésl digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz vagy
feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoldoprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagdhoz kapcsolddo témaban
Bemutatokészité vagy szovegszerkeszt6 programban vektorgrafikus rajzeszk6zokkel dbrakészités
mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd témaban

TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

ismeri az informacids technolégia fejl6désének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait;
onalldan keres informacidt, a taldlatokat hatékonyan sz(ri;

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovdjét;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacid szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak

Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

Az informatikai eszk6zok haszndlatanak kovetkezményei a személyiségre és az egészségre
vonatkozdan

FOGALMAK
e-Vilag; virtudlis személyiség; informacids tdrsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis

eszkozoktél valo fligglség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK



A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacids szabalyok értékelése

Az elektronikus kommunikdcié gyakorlatdban felmerilS problémdak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitdsok megismerése, hasznalata
Erdekl6dési  kérnek, tanulmdanyoknak megfelelSen informécidk keresése valamelyik
keres6motorban, és a talalatok hatékony sz(irése

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

célszerlien vélaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok koziil;

onalléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaldi fellletét;

onalléan kezeli az operacids rendszer mappadit, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;

hasznalja a digitalis haldzatok alapszolgaltatasait;

az informatikai eszk6zoket 6nalléan haszndlja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkerdli, és elharitja
az egyszer(bb felhasznaldi szintl hibakat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrél beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok mikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalds szempontjabdl fontos mikodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6z6k operacids rendszerei

Tudatos felhaszndléi magatartas erdsitése, a felel6s eszkdzhasznalat kialakitdsa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés

FOGALMAK
mindség, ergondmia, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszkdzok, fajl, fajimdveletek,

mappa, mappamdveletek, mobileszk6zok operacids rendszere, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus

informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A digitalis eszk6zok feladatot segit6 felhaszndlasa projektfeladatokban

Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tdroldsa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felh&szolgaltatason keresztiil

Projektfeladathoz kacsoléddan haszndlandd perifériak lehetGségeinek megismerése, hasznalata



6. évfolyam

A 6. évfolyamon egyre inkdbb elvaras mas tantargyaknal is a digitdlis irdstudas alapszintl ismerete, igy
a digitdlis kultura tantargy keretében a megfelel6 szakmai-mddszertani alapozasra, a tipografiai
ismeretekre, a képek és abrak célszeri beillesztésére kertl a hangsuly. Ezen az évfolyamon kerdl sor a
szovegszerkesztés rendszerezett bevezetésére. Mig az alkalmazéi ismeretek megalapozasara a digitalis
kultdra tantargy szolgal, addig az ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében
torténik. A szaktargyi alkalmazasok soran felmeril6 informatikai problémakat és ezek megoldasat a
digitdlis kultdra oran elemezziik és értékeljik, ezért nélkilozhetetlen a tantargyi koncentracid, a
projektmunkak megvaldsitdsa, a feladatok teammunkdaban torténé megoldasa.

A problémamegoldas soran a blokkprogramozas elemeinek atadasat folytatjuk tovabb, az életkornak
megfelel, az iskolaban rendelkezésre all6 eszkdzokkel. A vezérlGszerkezetek megismerése utan azok
tudatos valasztasat, kezelésének jartassagat kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb
osszefliggésekre (pl. programozasi tételekre) kell helyezniink, hanem a problémak jatékos, de
atgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus megoldasara, és tobbféle lehetfség végig
gondoldsdra.

A 6. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 34 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszama
Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
Online kommunikacié 1
Robotika 6
Szovegszerkesztés 12

Multimédias elemek készitése

Az informacids tarsadalom, e-Vilag

A digitdlis eszk6z6k hasznalata

Osszes 6raszam: 34

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 7 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— érti, hogyan torténik az egyszer( algoritmusok végrehajtdsa a digitalis eszk6zokon;

— egyszer( algoritmusokat elemez és készit;

— ismeri a kddolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel;

— megkilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit;

— ismeri és hasznalja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit;

— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;



mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valds kérnyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszer( algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és
a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

Szamok és széveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfelelGi egy programozasi kérnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbirdnyu elagazas; ciklusok fajtai

Animacio, grafika programozasa

A program megtervezése, kddolasa

Tesztelés, elemzés

FOGALMAK
algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szbveges adatok, bemenet, kimenet, problémamegoldd

tevékenység, valtozd, algoritmus leirdsa, szekvencia, eldgazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel,

algoritmustervezés, lépésenkénti finomitas elve, fejleszt6i felllet, blokkprogramozas, kddolas,

tesztelés, elemzés, hibajavitdsalgoritmus leirasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kdornek megfelels hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Az algoritmizalas nem szamitdgépes megvaldsitasa, az algoritmus eljatszasa, személyes élmények
szerzése

Vezérl6szerkezetek tudatos valasztasat igénylS blokkprogramozasi feladatok megoldasa

Valtozék haszndlatat igénylé folyamatok programozdsa, és a kimeneti eredmények elemzése
szélsGséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkdaban egyszer( részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

J6l részekre bonthaté projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkdban

Mozgdsok vezérlése valds és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése
Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének beallitdsat igényl6 feladat megoldasa
blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 1 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai kdrnyezetének
elektronikus szolgdltatasait;

ismeri és betartja az elektronikus kommunikaciés szabalyokat;

tisztaban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Online kommunikacioés csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas



—  Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendé |épések, haszndlhatod eszkdzok
— Adattarolas és -megosztas felhGszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitds, e-mail, chat, felhGszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, Gzenetkild6 és csevegGprogram hasznalata az elektronikus kommunikacio
szabadlyainak betartdsaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehet&ségek haszndlata az online kommunikacids alkalmazasokban

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit;
— adatokat gydjt szenzorok segitségével;

— mozgdsokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése lépésekre bontassal

— Algoritmusok megvalésitdsa, modellezése egyszer(i eszkdzok segitségével

— A gyakorlati életbdl vett egyszer(i problémdak megoldasa algoritmusok segitségével

— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

— Az egylttm(kodési készség fejlesztése csoportos feladatmegolddsok és projektmunkak soran

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kédolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal

— Geometrikus abrak Utjan mozgd robot programozasa
— A kornyezeti akadalyokra reagalé robot programozasa
— Vonalkovetd robot programozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 12 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg

. se s



— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellenérzés, elvélasztas);

— etikus mddon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival;

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szovegszerkesztési alapelvek

— Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfelel6en képek valasztasa, beillesztése, atméretezése, elhelyezése
— Adott tandrai, iskolai, hétkéznapi problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkciok kritikus haszndlata, helyesiras-ellenérzés, elvalasztas

— Azinformacidforrasok etikus felhaszndlasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolds, torlés, athelyezés, szovegegységek, karakter,
karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa,
behlzas, margd, lapméret, helyesiras-ellen6rzg, elvalasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatasa,
informdacidéforrasok etikus felhaszndlasa, idézés szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott beti- és bekezdésformatumok elemzése

— Egyszer( hétkoznapi széveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztato tablak,
napirend, menu

— Képeket, dbrakat, kilonb6z6 karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket, szimbdlumokat
tartalmazoé dokumentumok készitése, példaul termékismertet6k, cimkék

— Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nallé szerkesztése

— Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolédd
szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas készitése vagy egy
foldrajzi teriilet bemutatasa

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— digitdlis eszk6zokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekciét hajt végre;

— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;

— bemutatokészitd vagy szovegszerkeszt6 programban rajzeszkézokkel dbrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus dbra |étrehozdsa, szerkesztése.

— Hang és video digitalis rogzitése

— Képszerkesztési miveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvdlasztas, feliratozas,
retusalas, képmeéret valtoztatdsa, transzformaciok
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— Mas tantargyaknal felmeril6 problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése, képek,
fotdk szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép, hang, video digitalis
rogzitése; digitalizald eszkdz, képszerkesztési miiveletek, transzformaciok, szinvalasztds, retusdlas,
képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kép, hang és video 6nalld rogzitése és tarolasa digitdlis eszkozokkel, digitdlis fényképezbgéppel,
okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd témaban

— A tarolt multimédids elemek megosztdsa tarsakkal, feldolgozdsa pdaros és kiscsoportos
munkaformaban

— Képkorrekcié végrehajtasa sajat készitésd digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz vagy
feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoléprogrammal dbrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddd témaban

TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— 0Onalldan keres informacidt, a taldlatokat hatékonyan sz(ri;

— azinternetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési Grlapjat helyesen tolti ki;

— ismeri az informdcids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovGijét;

— védekezik az internetes zaklatas kilénb6z6 formai ellen, szlikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Informacidkeresési technikak, stratégiak

— Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

— Az informatikai eszk6zok hasznalatanak kovetkezményei a személyiségre és az egészségre
vonatkozdan

FOGALMAK
e-Vilag; e-lgyintézés; virtualis személyiség; informacids tarsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem;
digitdlis eszk6zoktdl vald fliggbség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvanos és barati forumba hozzaszdlas, posztolas, masok hozzaszéldsanak értékelése

— A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacids szabalyok értékelése

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portdlokon, keresémotorok hasznalata kdzben
rogzitett szokasokrol, érdekl6dési korokrdl, személyes profilokrél

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok kozil;

onalléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaldi fellletét;

onalldan kezeli az operacids rendszer mappadit, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;

hasznalja a digitalis halézatok alapszolgaltatasait;

az informatikai eszk6zoket 6nalléan haszndlja, a tipikus felhasznaldi hibdkat elkerdili, és elharitja
az egyszerlbb felhasznaldi szintd hibakat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrél beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok mikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalds szempontjabdl fontos mikodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6z6k operacids rendszerei

Tudatos felhaszndléi magatartas erdsitése, a felel6s eszkdzhasznalat kialakitdsa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés

FelhGszolgdltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriletei, virtudlis személyiség és a hozza tartozd
jogosultsagok szerepe, kezelése

Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhGben

FOGALMAK
adat, informacidé, hir, digitalizdlds, mindség, ergondmia, be- és kiviteli periféria, hattértar,

kommunikacids eszkozok, fajl, fajlmiveletek, mappa, mappamdiveletek, mobileszk6zok operacios

rendszere, helyi halézat, jogosultsdgok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A digitalis eszk6zok feladatot segit6 felhaszndlasa projektfeladatokban

Bemutatdhoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felh&szolgaltatason keresztiil

Projektfeladathoz kacsoléddan haszndlando perifériak lehetGségeinek megismerése, haszndlata
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