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meg a testnevelés, az egészségfejlesztés és a sport azon esz-
kozeit, mddszereit, amelyek segitséget nydjthatnak sza-
maéra az egészségi allapotanak és a motoros teljesit6képes-
ségének lehetd legnagyobb mértékii helyreillitasahoz.

B Osszegzés

A Nemzeti alaptanterv 2020-ban megjelend Testne-
velés és egészségfejlesztés tanulasi teriilet elnevezés a ko-
rabbi Testnevelés és sport miiveltségi teriilet cimet val-
totta fel. Ez a véltozas rAmutat arra, hogy a testnevelés
tantargy tanitdsaban — az egészségfejlesztés motoros vo-
natkozasi tartalmain kiviil — kiemelt szerepet kell kapni-
uk az egészségtani ismereteknek. Eppen ezért az alaptan-
terv atfogd eredménycélként kitér a testnevelés életkor-
hoz igazitott elméleti ismeretanyagénak elsajatitaséra is.

A NAT 2020 4tfogé eredménycéljai részletes, fejlesz-
tési teriiletekhez kapcsol6dé eredménycélok formaja-
ban keriilnek kibonté4sra. A hét fejlesztési teriilet min-
den nevelési-oktatési szakaszban egységes forméban je-
lenik meg. A NAT-ban talalhat6 8 témakorok és a ke-
rettantervi témakorok a testnevelés esetében azonosak.
A kerettantervi témakorokhoz — kétéves bontasban —ja-
vasolt éraszamok, valamint a fejlesztési teriiletekhez tar-
tozé eredménycélok kotddnek. Az 1-4. évfolyam keret-
tantervi tartalmai a természetes mozgasforméakra alapoz-
nak, amelyekben egyardant megjelennek hely-, helyzet-
véltoztatd és manipulativ mozgasok. A tantervben kii-

16n szerepelnek az alternativ kérnyezetben tizhetd moz-
gasformak, valamint a testnevelési és népi jatékok, ame-
lyek sokoldald fejlesztd hatdsuk miatt nagy hangsulyt
kapnak a korszer(i testnevelés tanitdsban. A kdzponti
tantervi szabalyozékba visszakeriild gydgytestnevelés
kiilon témakort kapott. A konnyitett és gydgytest-
nevelésnek az el6z6 NAT-bdl térténd kihagyésa olyan
hidnyossag volt, amely a testnevelés teriiletén az elmdlt
évek egyik legnagyobb oktataspolitikai, oktat4siranyita-
si probléméjat generalta.

Tartalmi névumnak tekinthetd, hogy a tanulasi terii-
let — megtartva a magyarorszagi iskolai testnevelés tradi-
cionalis értékeit — kiegésziilt az egészségfejlesztéssel. Ez
semmi esetre sem jelenti, jelentheti a mindennapos test-
nevelés eredményeinek felad4sat, ink4bb egy plusz peda-
gbgiai és bizonyos szempontbdl egészségiigyi hozzdadott
értékrdl beszélhetiink.

B Irodalom

Hamar Pal (2001): Az alsé tagozatos tornaoktatés a
tantervi szemléletvaltas tiikrében. Tanitd, 9. 5-6.

Hamar P4l (2003): Id8szer( tantervelméleti kérdések
a tanitok szemszdgébdl. Tanitd, 4. 5-6.

Nagy Lészl6 tantervfelfogésa és hatdsa. A szemelvé-
nyeket val. és bev. Ballér Endre. A tantervelmélet forra-
sai, 11. kotet. 1989. Orszdgos Pedagdgiai Intézet, Buda-
pest. 54.

VIII.

Lenard Andras

A digitélis kulttra tantargy a korabbi NAT-ban szerepld
informatikat valtja f6l. A névvaltoztatis nagyon fontos
tizenettel bir. Az eddigi, alsé tagozaton jorészt alkalma-
z6i ismereteket tanité informatikat olyan tantargy valtja
majd fel, amely vélaszt ad a digitalizacié sszes kihivasa-

Digitalis kultara

ra, kompetenciarendszere joval Osszetettebb és szdndé-
kaink szerint id6talld, sokoldaltan alkalmazhaté tudast
alakit ki. Szakitunk a tilnyomérészt elméleti ismerete-
ket tanitd, illetve néhany szoftvertermék hasznalatat Ié-
pésrdl 1épésre bemagoltaté tantervi keretekkel. A név-
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vélasztassal azt is szerettiik volna kifejezni, hogy a digit4-
lis kultdra az egyetemes emberi kultira része, és nem va-
laszthato el az élet kiilonbozs szintereitdl. Valljuk, hogy
az életkori sajatossagok figyelembevételével az alsé tago-
zatos gyermekek szdmadra is elengedhetetlen, az inform4-
ci6s tarsadalom keretei kozott létfontossagia kompeten-
ciak kialakitdsara van sziikség. A névviltoztatassal azt is
egyértelm(ivé szerettiik volna tenni, hogy a digitalizaci6
az élet minden teriiletén jelen van, nem kizarélag az al-
kalmazéi tudas forméajaban.

B El6zmények

A 2012-es NAT bevezetése 6ta eltelt idében olyan
mélyrehat6 valtozasok kovetkeztek be, amelyek erdtel-
jes hatast gyakoroltak a 6-10 éves tanuldk életére is.
Korabban dgy tekintettek erre a korosztélyra, mint akik
raérnek még kapcsolatba kertilni a digitalis eszkdzokkel,
alkalmazasokkal, az online kommunikécié kiilonbozd
formaival. Ezéltal Ggy gondoltdk, a digitlis vilag veszé-
lyei sem fenyegetik még ezt a korosztalyt. Az utébbi évek
ugrasszert valtozasai azonban megmutattak, hogy szem-
léletvéltasra van sziikség a digitaliz4ci6 terén is. Az egy-
re alacsonyabb életkorokban jelentkezd digitalis tevé-
kenységek j kompetencidkat kivannak meg, de egyben
Gj lehetdségeket is adnak a tanulds, a kommunikacié, az
életvitel, a jaték és szérakozas teriiletén egyarant. Ezek-
re a kihivasokra azonban fel kell késziteni a gyerekeket,
és ez a felkészités, valamint a lehetéségek kiaknazasa
miér als6 tagozatban el kell hogy kezdédjon. A 2020-as
NAT-hoz kapcsol6ds kerettantervben igyekeztiink
megmutatni azokat a teriileteket, irAnyokat és fejleszté-
si lehet8ségeket, amelyeket a digitalizacid tesz lehetévé
az alsé tagozatos tanuldk szdmadra. Sajndlatos médon a
2012-es NAT-hoz késziilt kerettanterv elsé valtozata
nem biztositott rakeretet az informatika tanitasdhoz az
als6 tagozaton, hanem azt integraltan gondolta megva-
l6sitani.

Tapasztalataink szerint a ,,mindenhol jelenlévd informa-
tika” leginkdbb sehol sem volt jelen az alsé tagozaton, senki
nem gondolta Ggy, hogy feladata lenne egy-egy adott
tantargyban, példdul a matematikdban vagy a magyar
nyelv és irodalomban az informatikai tudés elemeinek
megtanitdsa. Természetesen ehhez semmilyen lehet&ség
nem volt adott aziskoldkban. A késébb megjelend korri-
galt kerettanterv mar biztositott Srakeretet harmadik és
negyedik osztilyban az informatika tanitdsihoz, azon-
ban ennek a korrekciénak a megjelenésekor az iskolak
mar elkészitették helyi tanterveiket, és igen kevés intéz-
ményben, mintegy 16%-ban rendeltek csak érakeretet
ehhez a tantargyhoz az alsé tagozaton.

A tovabbiakban attekintjiik a digitalis kultdra tan-
targy alsé tagozatos részének torekvéseit, szandékait és
f6 teriileteit. Igyekeztiink olyan korszer(, s egyben idt-
all6 tudaselemek kialakitasat el6késziteni, amelyek
minden tanulé szdmara segitenek kiakndzni a digita-
lizacié lehet8ségeit, kompenzaland6 azokat a hatra-
nyokat, amelyeket az eltérd anyagi hattér, szociokul-
turdlis kozeg, illetve a tanuléi sajatossagok eltérd volta
idéztek eld.

B A digitalis kultara
tantargy célja

Ha egyetlen mondatban szeretnénk dsszefoglalni a di-
gitalis kultdra tantargy céljat, azt mondhatnék, hogy {6
célkittizésiink az, hogy kialakitsuk a digitalis vilag viv-
manyai hasznilatanak, 6nall6 megismerésének képessé-
gét, pozitiv attit(idjét, a tarsadalom hasznos polgarava
valds minden kompetencidjat. A digitalis kultira tanita-
sédban 4j néz8pontként, illetve Gj sdlypontként jelentke-
zik a tantargyi koncentracié, amelyet az el3z8 tantervek
is fontosnak tartottak, azonban a 2020-as NAT kiemelt
feladatként kezeli. A megszerzett tud4st minden esetben
alkalmazas kdzben, valamilyen lehet8ség szerint més tu-
dasteriilettel koncentralé feladat keretében bizonyithat-
jak a tanulok. Tapasztalhattuk, hogy a tanulék rendki-
viil szertedgazé, tébb forrasbdl szarmazé és eltérd rele-
vancigjd, illetve megbizhatésigt informaciéval rendel-
keznek a digitalis eszk6zok hasznalataval, a digitélis kom-
munikAaciéval, valamint az informaciés tarsadalom mii-
kodésével kapcsolatban. A digitélis kultdra tantargy ma-
sik fontos feladata, hogy ezen a teriileten egyfajta rende-
z8elvként miksdjon.

B Fejlesztési teriiletek
és tanulasi eredmények

Tekintsiik 4t a Nemzeti alaptanterv fejlesztési kove-
telményeit abbdl a szempontbdl, hogy milyen £ fékuszo-
kat tartalmaz az als6 tagozatos tanulék digitélis kompe-
tencidinak fejlesztésével kapcsolatban. A NAT 2020 a
tanitasi-tanulasi folyamat végére bekdvetkezd kivanatos
allapotot Ggynevezett tanulési eredmények forméjaban
hatarozza meg. Mint a bevezetdbdl is kittint, a digitalis
kultdra tantargy elsédleges feladata az informéacids tar-
sadalom kihivésaira torténd felkészités.

Informatikai eszkézék haszndlata

Az elsé fejlesztési teriilet az Informatikai eszkézik
haszndlata. Ez a teriilet nagyban kiilonbdzik a masik ha-
rom fejlesztési teriilettsl abban a tekintetben, hogy nem
tartozik hozza 6nallé érakeret, ugyanis integréltan, a
tobbi fejlesztési teriilet témakdrein beliil valésul meg.
A fejlesztési ciklus végére a tanuldk képesek lesznek a
digitalis kdrnyezetben — természetesen az életkori saja-
tossagainak megfelels — feladatok 6nall6 megoldasara.
Nem utolsésorban tapasztalatokkal rendelkeznek majd
a tekintetben, hogy mikor érdemes egy probléma meg-
oldasahoz digitalis eszkozt alkalmazni, és mikor lehet
esetlegesen célravezetd az egyéb médon torténd prob-
lémamegoldés. Nem célunk, és nem is tiintettiik fel a
tanuldsi eredmények kozott azt, hogy a tanuld ismerje a
digitalis eszkdzok miikodését, illetve ezeket 6nélléan
hasznélja.

Tapasztalataink szerint hatékonyan tudunk olyan esz-
kozokkel is problémat megoldani, amelyeknek felépité-
sét, miikddési elvét nem ismerjiik, ezek megtanuldsanak
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erdltetése és szamonkérése nagy hib4ja volt az el6z8 in-
formatikatanit4si gyakorlatnak. Tanterviinkben meg-
elégsziink azzal, ha a gyerekek ismerik azt, hogy milyen
digitalis lehetdségek 4llnak rendelkezésiikre, egy adott
probléma megoldasihoz melyik eszkdzhdz érdemes nytil-
ni a konkrét problémamegoldas soran, és sor keriilhet az
eszkdz néhany funkcidéjanak megismerésére. Azonban
az, hogy a gyerekek milyen eszkozzel, milyen feladatok-
ban talalkoznak, nagyon is helyfiiggd, ezért ezeknek a
konkretizildsa a helyi tantervek feladata lesz. A tovabbi-
akban természetes, hogy nem kérhetiink szimon olyan
eszkozzel torténd problémamegolddst, amely nem 4ll
rendelkezésre az adott iskoldban vagy az adott kdrnye-
zetben.

Digitalis irastudas

A kovetkez6 fejlesztési teriilet a Digitdlis irdstudds,
melynél a legjelentésebb viltozas az, hogy csakis olyan
dokumentumtipusok létrehozasat, illetve tovabbfejlesz-
tését varjuk el a gyerekektdl, amelyek az életkori sajatos-
sdgainak megfelelnek, déntden rajzos dokumentumok-
16l van sz6. Nem varjuk el az als6 tagozatos gyerekektd]
példanak ok#ért a szdvegszerkesztd alkalmaz4s haszndla-
tat, funkciéinak ismeretét. Fontosnak gondoltuk azon-
ban az infografikik, a kiilonboz6, gyerekek szdmara ér-
telmezhetd adatokat tartalmazé grafikonok és diagra-
mok értelmezését és alkalmazasat. A napi tanulési folya-
matban vagy az egyéni érdeklddés kielégitése soran az
infografika tomdren, lényegre toréen és szemléletesen
tesz lathatéva olyan Osszefiiggéseket, amelyek az alsé ta-
gozatos tanuldk szamara hasznosak. A rajzos dokumen-
tumok létrehozasara nem technolégiai folyamatként,
hanem alkotd, tudatos tevékenységként tekintiink. Az
Gj Nemzeti alaptantervben ebben az alkot4si folyamat-
ban lehet&ség nyilik a tanulék eltérd sajatossagainak, ér-
deklddésének és kompetencidinak figyelembevételére
is. Igen lényeges tant4rgykozi tevékenységet tesz lehetd-
vé az, hogy e digitélis produktumok tém4ja lehet mas
tantargyak keretein beliil felmeriil tuddselem, tartalom
is, ugyanakkor lehet&sége nyilik a tanuléknak arra, hogy
az iskolatdl és tantdrgyaktdl fiiggetleniil, az egyéni ér-
deklédésiiknek megfeleld dokumentumokat is el tudjak
késziteni.

Problémamegoldds informatikai
eszkozokkel és médszerekkel

A Problémamegoldds informatikai eszkozikkel és mod-
szerekkel témakor tartalmazza a legtdbb Gjdonsagot az
el6z8 NAT-verzidhoz képest. A digitalis kdrnyezet az-
6ta bekovetkezd, mélyrehaté valtozasait is figyelembe
véve, a gondolkodasfejlesztés 1j teriiletével ismertetjiik
meg a tanulékat, az algoritmikus gondolkodas fejleszté-
se mar az el8z86 NAT-ban is szerepelt, 4m azéta olyan
kodolasi kdrnyezetek jottek 1étre, amelyek eldsegitik és
élményszer(ivé teszik a kddolas folyamatat. Az életkori
jellemzdket figyelembe véve valésitjak meg a gondolko-
das fejlesztését a kédolas és robotika eszkdztaraval, le-
hetéséget adnak a gyerekeknek az egyéni gondolatme-

netek, elgondol4sok, megoldasi tervek és algoritmusok
kiprobélasara, valamint ezen algoritmusok megvéltoz-
tatdsara és mas algoritmusok létrehozdsara. Elmond-
hatjuk, hogy a virtuélis és valédi robotokkal megvaldsu-
16 fejlesztsi kornyezetek mar nagyban illeszkednek a
6-10 éves tanuldk életkori sajatossagaihoz. A gyerekek
altal kiprébalandé algoritmusok azonnal végrehajtéd-
nak, eredményiik régton 1atszik, raadasul mozgéssal va-
l6sulnak meg, hangeffektusok is kisérhetik azokat.
Rendkiviil motivald, ha a szabad kisérletezést és az 6n-
megvaldsitast nagyban tdmogaté digitalis kdrnyezetben
megtervezhetik, kiprébalhatjak néhany folyamat lebo-
nyolitasat, tajékozddhatnak annak végkimenetelérsl,
szabadon prébélkozhatnak. A teszteléskor tapasztalt hi-
békat kijavithatjik, az egyes paraméterek megvaltozta-
tasaval kisérletezhetnek. Mindezt olyan kérnyezetben
tehetik, amely jol szimulalja a valés kérnyezetben torté-
nd problémamegoldast. A bevezetSben emlitett esély-
egyenldség erdteljesen megvaldsul ennél a fejlesztési te-
riiletnél is, mivel aki kédol4ssal, programozassal szere-
tett volna foglalkozni az eddigiekben, azt legink4bb fize-
t8s tanfolyam, kodoldiskola keretében tehette csak meg.
A tanul6k, akiknek sziilei nem tudtak fedezni ezt a plusz
kiad4st, kiszorultak a gondolkod4sfejlesztés ezen szeg-
mensébdl.

Informdciés technolégiak

A negyedik fejlesztési teriilet az Informdcids technols-
gidk, mely segiti a tanuldkat abban, hogy digitalis kor-
nyezetbdl nyert adatokat, informaciékat mas tantér-
gyak tanuldsahoz, egyéni érdeklddésiik kielégitéséhez
felhasznélhassak, megfeleld mindségd és mennyiségd
informéciot gydjtsenek kiilonbdzs forrasokbdl. Nagyon
lényeges, hogy itt sem dnmagukért valé feladatokat
adunk, hanem olyan péld4kon keresztiil mutatjuk be az
informaciégyjtést, -szlirést, -rendszerezést és -fel-
hasznalast, amelyek kapcsolatban vannak més tudaste-
riiletekkel, m4s tantargyak alsé tagozatos ismeretanya-
géval. Ennél a témakornél 1ép be az az 4j, rendkiviil fon-
tos fejlesztési feladat. A tanulékat meg kell ismertetni a
digitalis vilag veszélyeivel is. Az el6z6 nemzeti alaptan-
terveknél még nem volt lényeges ennek a témanak az
alsé tagozaton torténd megjelenése, ugyanis keletkezé-
siik id6pontjaban még egyaltalan nem volt jellemzd az,
hogy 6-10 éves gyerekek részben 6nélléan tevékeny-
kednek a digitalis térben. Napjainkban rohamosan ter-
jednek a kommunik4ciéra alkalmas digitalis eszkozok,
példaul az okostelefon. Természetesen nem lehetiink
képesek minden tanulé szdmdra biztonsigot nydjtani
személyes jelenlétiinkkel vagy valamilyen egységes sza-
balyrendszer megalkotédsaval. Sokszor olyan kihivasok-
kal, fenyegetésekkel talalkoznak, amelyrdl a pedagégu-
sok egy része nem is hallott. Eppen ezért nagyon fontos,
hogy egységes elvek alapjan, koherens rendszerben, egy
adott tantargy keretein beliil alapozzuk meg azokat az
egészséges védelmi mechanizmusokat, amelyek segit-
ségével a gyerekek jelezhetik kornyezetiiknek, ha fe-
nyegetettséget éreznek a digitalis térben, illetve bizo-
nyos szabalyokkal elkertilhetik azokat. Ebben a téma-
korben tanitjuk meg a digitalis térbdl szarmazé infor-
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mAcidk szlirését, a forraskritika alapjait. Kizarélagos
médszer nem létezik, azonban nagyon lényeges, hogy
mar ennek a tantirgyak a keretében harmadik—negye-
dik osztalyban is példdkat mutassunk a megbizhatd,
vagy hamis, megtéveszts informécidk felismerésének
lehet8ségeire.

B Témakorok az alsd

tagozatos kerettantervben

A tovébbiakban a 2020-as NAT-hoz kapcsolédo digi-
talis kultdra kerettanterv 3—4. osztalyos részének téma-
koreit, s az azok tartalmi elemeit ismertetjiik.

A digitdlis vildg kériilottiink

Mint a cime is mutatja, ebben a témakorben a gyere-
kek a kozvetlen kodrnyezetiikbdl szarmazé példakat lat-
hatnak arra, hogy olyan problémékat, mint péld4ul az in-
formécio keresése, szelektalasa, rendezése és az informa-
ciok kiilonboz8 formaban torténd publikaldsa, hogyan
oldhatunk meg digitalis eszk6zok segitségével. A tanitds
soran nem elsésorban egyéni munk4ban, hanem az 6sz-
szead6dé tudés és a kooperacio lehetdségeit kihasznald
megolddsokban gondolkodunk ennél a témakornél.
Megmutatjuk a gyerekeket koriilvevd digitélis kornyezet
sajatossagait és azt, hogy milyen szabélyok szem eldtt tar-
tasaval tudunk hatékonyan és problémamentesen létez-
ni ebben a kérnyezetben.

A digitalis eszk6z6k haszndlata

Ebben a témakérben elsésorban az attitiid formalasat
tartjuk a {8 feladatunknak. Tal4n ez a kerettanterv eb-
ben kiilonbozik leginkdbb az el8z8 tantervek felfogasa-
t6l, mivel itt inkabb a digitalis eszkézok adta lehetdsége-
ket mutatjuk be, és nem az eszk6zok mitkodésére, felépi-
tésére koncentrdlunk. Nemcsak azt tanitjuk meg, hogy
mikor alkalmazunk digitalis eszkézoket, hanem azt is,
hogy mikor nem. Amikor az eszkdzhasznalat éncéliva
vilik és nem rendelkezik tényleges tobblettel, nem érde-
mes ezeket az eszkdzdket hasznalni. Igyeksziink olyan
példakat mutatni, amelyek a gyerekek életéhez kothetd,
és a napi tevékenységekben is megjelenik. Nagyon fon-
tos, hogy kiindulépont a személyes tapasztalas, a csal4-
don beliili vagy az iskolai digitalis kérnyezet legyen. A di-
gitalis eszk6zok alkalmazasanal rdimutatunk arra, hogy
ezek az eszkdzok megkodnnyitik az életiink bizonyos fo-
lyamatait, gyorsabbak, tobb ember szdméra elérheték,
foldrajzi és id@beli tavolsdgokat hidalnak at, olcsébbak
és gyorsabbak lehetnek. A kommunik4ciét mindenki
szdmdra elérhetdvé teszik. Fontosnak tartjuk, hogy mind
az eszkdz-, mind a szoftverhasznalatot valds problémaszi-
tuicidba dgyazva mutassuk be. Mivel a digitalis eszkdzok
piaca folyamatos és dinamikus fejlédést mutat, a késébbi
allapotrdl, illetve a jelenlegi eszkdzkinélat sokszintiségé-
8l sem rendelkezhetiink 4tfogd ismeretekkel. Ezért az
egyes eszkozok specidlis funkcidi helyett az altalanos

funkciokra helyezziik a hangsdlyt. Példaul a mentés-
megosztas-alapbedllitasok-bejelentkezés. Igen 1ényeges
a témakor esélyegyenldség teremtd szerepe is, mivel sok
tanulé szocialis hatterébsl adéddan szinte kizardlag az is-
kolai kérnyezetben kertilhet kapcsolatba digitélis eszko-
zokkel, ezért a felelSsségiink itt is ridsi. Elve a differen-
cidlas adta lehetdségekkel, ezen tanuldink digitélis le-
maradasat kompenzélni tudjuk

Alkotas digitalis eszkozokkel

Ebben a témakdrben nemcsak attekintjiik a digitalis
eszkodzokkel megoldhatd feladatok sorat, hanem meg is
oldunk ilyen, 4ltaldban a tanulék kdzvetlen kérnyeze-
tébdl vett szitudciot modellezd feladatokat. Digitélis
produktumokat hozunk létre. Nem kész megoldasokat
tanitunk, és f8leg kériink szdmon, hanem t4g teret biz-
tositunk a tanuléi kreativitasnak, kezdeményezSkés-
zségnek. Erdemi valtozas az el4z8 tantervhez képest,
hogy szinte kizardlag grafikus, illetve minimalis szove-
get tartalmazé alkotdsokat készitiink. Az alsé tagozat-
ban nagyon fontos, hogy a tanulék szabad, inspiralé
kornyezetben tevékenykedhetnek, a tévedés szabadsa-
gat megengedve. Nagyon fontos a témakdr tanitdsanal,
hogy a létrehozott alkotdsok valéban elérjék funkciéju-
kat, tehat a tervezett rajzok, dokumentumok azt a sze-
repet toltsék be, amit szantunk nekik. Utdna diszitsiik
vele az osztélytermet, adjuk a gyerekek kezébe, hasz-
naljuk fel batran tovabbi tevékenységeinkhez, més tan-
targyak tanuldsihoz. Ezzel j6 példakat adunk az éncéld
alkalmazésok elkeriilésére, a digitalis technolégia em-
beri célokat szolgalo szerepére. Uj elemként jelentke-
zik, hogy a produktumok értékelésénél szakitunk azzal
a megrogzott felfogissal, miszerint minden tanulénak
azonos produktumot kell 1étrehozni, megengedjiik,
hogy egy adott funkcién beliil az egyéni tanuldi sajatos-
sdgok a digitalis alkotétevékenységek soran is kitelje-
sedhessenek.

Informdcidszerzés az e-vilagban

Uj kifejezésként vezetjiik be tantervben az e-vilag szot.
Ezalatt mindazt a digitalis kdrnyezetet értjiik, mely a gye-
rekeket koriilveszi. Nem kizardlag eszkdzoket, alkotaso-
kat, hanem tarsadalmi folyamatokat, kommunikaciés
helyzeteket és normakat. Egyszéval az informécids tarsa-
dalom, az informAciés tarsadalmi kérnyezet egészét.
Rendkiviil fontos, hogy a gyerekek olyan informéaciéfor-
rasokkal keriiljenek kapcsolatba, amelyek az adott élet-
korban mar relevdnsnak tekinthet8k. Péld4ul meséket,
gyermekkonyveket, animécidkat tartalmazo torténetek
keresésével az egyszervolt.hu oldalon, amelynek sordn
egy-egy mesét, dalt kell megtaldlni. Nagyon fontos an-
nak a képességnek a kialakitasa, amelynek segitségével a
tobb csatornén érkezd informacidkat integralni, 6tvodzni
tudjuk és a megfelels helyen kezeljiik 8ket. Ebben a té-
makorben fontos szerepet kapnak a mobilkommunikaci-
6s eszkdzok is, amelyekre nem mint tiltott eszkdzokre te-
kintiink, hanem igyeksziink megmutatni azok jelent&sé-
gét. Péld4ul fejleszts alkalmazasok futtatisaval, infor-
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micidkereséssel, egyszert videdrészletek készitésével
vagy robotokkal kombindlva a komplex digitalis kérnye-
zet részeként. A tudatossagnak a jelentSsége éppen a
mértékletes eszkdzhasznélati szokdsok kialakitdsaban
mutatkozik meg, csdkkentve a céltalan, funkciétlan
haszn4lat idejét a tudatos problémamegoldésra szant id8
javara. Az esélyegyenldségi szempontoknak ennél a té-
makdrnél is fokozott jelentdsége van, ugyanis azoknak a
gyerekeknek is ismerniiik kell a mobileszkdzok jelentd-
ségét, alkalmazasi teriileteit, akik szociélis hatteriik mi-
att ezekkel még semmilyen kapcsolatban nem kertiltek,
és otthoni kériilmények kodzott erre nem is nyilik lehetd-
ségiik.

Védekezés a digitdlis vilag veszélyei ellen

A digitélis vildg nem kizérélag elnyoket tartogat az
informéciés tarsadalom polgarai szdméra. A hagyom4-
nyosnak mondhatd, szemtsl szemben megvalésuléd
kommunikéciés helyzettdl eltérd kommunikécids for-
maknal sokszor kérdésessé valhatnak a mésik fél szan-
dékai, személyazonossiga, valédi tulajdonsigai. Sze-
mélyes adatokat illegélisan vagy akar legélisan iizleti
célra megszerezni kivdndk torekvéseinek célpontjai
gyakran a gyerekek. Az életkori sajatossdgok ismereté-
ben ennél a témakornél is a kozvetlen tapasztalds do-
minal. A szituacios jatékokkal, rovid torténetek eljat-
szdsaval, megbeszélésével ismertetjiik meg a tanuldkat
ezekkel a veszélyekkel, elsédleges valasztevékenység-
ként a felismerés utan a kdrnyezetnek torténd jelzést
tudatositva.

A robotika és a kédolas alapjai

Robotika és kédolas. Sokak szamara elsére ijesztSen
hangzik, hogy mindezt az als6 tagozatban kezdjiik. L4t-
ni fogjuk azonban, hogy itt olyan egyszer(, s csak ké-
s8bb bonyolultabb4 valé gondolkod4si miiveletekrsl
van sz6, amelyek elsajatitdsara a 3—4. osztalyos gyer-
mek kognitiv fejlettsége és ezért befogaddképessége
mér alkalmas. Tal4n a legfébb Gjdonséga az Gj Nemzeti
alaptantervnek és a hozz4 késziilt kerettanterv digitalis
kultdra részének ennek a témakdrnek a hangsdlyos
megjelenése. FS célunk természetesen nem az ipari ro-
botika tagozatban térténd becsempészése volt, hanem
elsdsorban a gondolkodés fejlesztése. Az algoritmikus
gondolkodas szerepe felértékel6dott, jelentésége min-
den tantargy tanuldsa sordn bizonyitott. Eppen ezért a
tudatos és tervszert gondolkodés tanuldsianak kivalé
eszkoze a robotika és a kédolds. A robotika rendezd el-
ve ebben az esetben is a gyerekek életkorihoz szabott
digitélis kdrnyezetben torténd tevékenykedtetés, mely
soran egyszert algoritmusokat alkothatunk, példaul
egy meserészlet eljatszdsa sordn, a hétkdznapi tevé-
kenységeink elemzésével. Az egyszert padlérobotokat
mér akdr elsS osztalyban is nagy sikerrel programozhat-
juk. Erdemes bemutatni azt is, hogy kiilonbozé tantér-
gyak teriiletén ez hogyan mtkoddhet, és taldlkoznak a
gyerekek algoritmusokkal péld4aul matematikabol, kor-

nyezetismeretbdl stb. A kédol4s tanitasakor toreksziink
a fokozatossag alapelvének betartdsa mellett az életko-
ri sajatossagok figyelembevételére is. Ez jelen esetben
leginkabb az absztrakciés kiiszob figyelembevételét je-
lenti. Az elvont kédolasi tevékenység bevezetése elstt
még robotok nélkiil, egyszer(i eszkdzokkel példaul ku-
pakokkal, termésekkel, a sajét testiikkel jarjuk be azt az
Gtvonalat, amit kés&bb a robotokkal fogunk. Késébb
egyszer(i, kész algoritmusokat hajtunk végre robotok-
kal. Ezeket elemezziik, majd apré médositasokat haj-
tunk végre, miutan az alapvetd kddoldsi eljarasokat a
gyerekek elsajatitottak. Olyan problémaszituacidkat
teremtiink a robot kdrnyezetének jatékos berendezésé-
vel, robotpalyak alkotasaval, terepasztalok épitésével,
mesei kdrnyezet létrehozasaval, ahol a robotok bizo-
nyos feladatokat hajtanak végre. Fontos része ennek a
témakornek a folyamatok modellezése, a szimul4cid,
természetesen az életkori sajatossdgoknak megfelels-
en. A feladat olyan probléma megold4sanak a szimul4-
ci6ja lehet, amelyekbe a gyerekek is keriilhetnek vagy
kiilonb6z8 tantargyakban mér taldlkoztak vele. Ilyen
szitudcidkat teremtenek példdul az algofejtdrdk, ame-
lyek 6nmagukban nehezen megoldhaté feladatok,
azonban szimulédcioval egyszerre két célt szolgalnak:
példakat mutatnak a szimul4ciéra, mint digitalis meg-
old4sra, amellett a gondolkod4s fejlesztésében betol-
tott szerepiik folytan segitik az algoritmikus gondolko-
dés kialakul4sat is. Az 6sszetett és idSigényes feladatok,
a tervezémunka és jaték miatt ez a témakor draszdma-
ban is jelentds és kiemelt az als6 tagozaton.

B Ertékelési alapelveink

Az az erSteljes szandék, amely a targy névvaltoztati-
sa mogott meglapult, az értékelés folyaman is fokozot-
tan érvényre jut. Rendkiviil fontosnak tartjuk, hogy
nem tények, szabalyok, kész megolddsok ismeretét, ta-
pasztalattal és cselekvéssel ald nem tdmasztott tudasele-
meket értékeliink. A tantargyi értékelésben 3—4. osz-
talyban leginkabb folyamatos szébeli segits, formalé ér-
tékelést alkalmazunk. A tényszer(i ismeret helyett min-
dig egy adott probléma megold4sinak értékelése torté-
nik. A digitélis kultdra tantargy elsédleges szerepe a di-
gitalis kornyezetben megvalésulé tevékenységekhez
szitkséges képességek fejlesztése. Mivel ezek a képessé-
gek mindig valamilyen cselekvés, alkotds, probléma-
megoldas folyaman jelennek meg, illetve azokhoz sziik-
ségesek, az értékelés soran az egyes értékelend kompo-
nensek sosem dnmagukban, statikus allapotukban, ha-
nem tevékenység kozben, folyamatukban keriilnek
megvizsgalasra.

Bizunk benne, hogy a digitélis kulttra tantargy be-
tolti azt a szerepet, amelyet {8 célkit(izéseiben megjeldl-
tiink, és olyan kedvelt tantargyava valik az alsé tago-
zatnak, amely nagyban el8segiti a tobbi tantargy tanu-
lasat is. Emellett egységes szemléletével, cselekvéscen-
trikus és az életkori sajatossdgoknak megfelelé méd-
szertani megolddsaival hozzjarul ahhoz, hogy a tanu-
16k az inform4cids tarsadalom hasznos és aktiv tagjava
véalhassanak.
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