Jatekalapu matematika -
workshop:

A tanuloi bevonodas,
motivacio és magabiztossag
novelese a matematikaban

Scott Smith
Alelnok, Matific
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Bevezetes a Matific vilagaba
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A Matific vilagszerte
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Az interaktiv tevekenyseégek ezreinek tarhaza
s Tl (

NEXT TRAINS
Destination Platform Departure

Satumn E 12:57
Mercury 13:00
Saturn 13:08
Mars 131
Earth 13:13
Mercury 13:17

| Saturn 13:19

ber?

What is the price of one ﬁ at the k How long will it take the ladybug to cross over the short log?

DONE
Y seconds il

e ﬂ
Make a necklace using v veaus. ~_x v oA ,

Order the boxes on the lower conveyor: more chocolates on the 76“3)3 ,/’ 4
. \U o ’ -3
right and Fewer chocolates on the left. 8 coQ W
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Gyors és konnyu alkalmazas:
A tanulok onalloan is be tudnak jelentkezni es
dolgozni
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Szemeélyre szabott és adaptiv
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Tamogatja a tobb-nyelvu osztalyokat
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Tanari eszkozok és forrasok sokféeleséege
(tanitasi otletek, oratervek, pedagdgiai forrasok)

Problem Solving Overview | PDF|
Using Addition

Lesson plan Age group:

. Overview
Math Objectives

ll!ng Opening Experience problem solving.

Practice addition up to 20.
lmg Jeacher presents Learn to solve problems using addition.

Develop addition problem solving strategies.
lmi Students practice
,sn Class discussion Opening | 10 min

Bring to class 10 crayons, packed in pairs (5 packets), 9 in a pack of threes (3

5 packets) and 10 singles. Crayons are a suggestion, you may bring anything that is

min Closing
convenient like marbles, pebbles, or even balls made of paper.

Display the crayons and say: | have 3 packets containing 3 crayons each, 5

packets containing 2 crayons each, and 10 individual crayons.
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Visszajelzes: a tanulok, az osztaly, az iskola és
a tankerulet szintjen
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Minden platformon mukodik

P

_
Tablet és mobil valtozatok offline moédban
mukodnek
(korlatozott kapcsolodassal rendelkezo
iskolak szamara NI
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Az alapitok

Shimon Schocken
Prof. of Computer Science
Harvard, Stanford, NYU, IDC Israel
MOQOC uttoré
A minisztérium informatika tantervi _ ,
bizottsagat vezette A\
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Az alapitok

Raz Kupferman
Prof. of Mathematics
Einstein Institute of Mathematics, Israel
A miniszterium matematikai tantervi bizottsagat
vezette
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Matific Magyarorszagon - lehetosegek

= (5
Az orszag Tamogatja az MTMI
tantervéhez tanulasi
illeszkedo kezdemeényezeseket

ol Q5

Alacsony koltsegl /
konnyu telepites

A mar létezd
infrastruktura mellett
mUkodik

o0

Epit a technoldgiai
befektetésekre és igazolja
azokat

2 0

B0

Javitja a vilagrangsorban
merheté matematikai
teljesitményeket

Early Age Mathematics: Unlocking the Key to Individual and National Growth
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Matematikai szorongas

Kulturkozi jelenség:

A matematika tanulas felelmet és szorongast
valt ki, ami az MTMI tudomanyokkal szembeni
tartozkodashoz es elidegenedéeshez vezet
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Technologia: aldas vagy atook?

Technologia rohamos terjedése az iskolakban

(szamitogépek, tabletek, okos telefonok, SMART
tablak)

Gyakran inkabb a”’politika”, mintsem a terulet
igényel vezerlik
Gyakori jelenseg:

1.Nem hasznaljak

2. Minoseégbiztositas nelkul alkalmazott
3. A technoldgia elonyel kiaknazatlanok
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76% 7% 5% 73%
66%
Vizsga 50% 5104 Tanari
eredmeények 40% elegedettseg
+34 % +98%

Understanding Level A tanulas kdnnyedsége  Elvezetesség Erdeklédés szintje

Tanarok Tanuldk Szulbk

DESIGNED TO EMPOWER
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A Matific pedagogiai alapelvel
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10 kulcs pedagogiai alapelv

1. Fogalmi megértés 6. Tanulas cselekves
| reven
2. Konkrettol-elvontig

/. Technoldgia kiaknazasa
3. Motivalt matematika

8. Tanuldi bevonodas
4. Probléma megoldas

9. Adaptiv visszajelzés
5. Spiralis tanulas és
haladas 10. Heterogen osztaly

e
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1.sz. Matific alapelv
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Fogalmi megertes
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A legtobb konyv es online forras hajlamos
inkabb eljarasokat tanitani, a fogalmi
megertes karara

A fogalmi megertes a kulcsa a matematika
iranti pozitiv attitud kialakulasanak es a
tovabbtanulasra valo felkészultsegnek

“d’
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Példa

A parossag fogalmanak tanitasa lehetoseget

ad az oszthatosag megertesenek

elokeszitesere

Mi a paros szam?

 Egy szam, ami ket egyenlo egész
0sszege”?

* Egy szam, ami parok osszesitésenek
eredmenye”?

 Egy szam, aminek utolsé szamjegye
0,2,4,6, vagy 8?
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Tanulasi cél. A parossag fogalmanak megertese;
egy adott targyhalmaz eseten megallapitja, hogy a
targyak szama paros vagy paratlan az adott
csoportban

Eljarasi tudas az eloterben: Tobbszoros
valasztasos feladatlap, amely a 2-vel valo
oszthatosag felismerésére alapozza a parossag
fogalmat

Az alabbi szamok kozul, melyek paros
szamok?

5
10
2
6
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A Matific modszere: A targyak olyan
csoportositasa vagy parba allitasa, ami a ,paros-

paratlan” fogalmanak osszes kulonféle aspektusat
a felszinre hozza
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2.5z. Matific alapelv
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Konkrettol-elvontig
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Elvonatkoztatas egy olyan mentalis folyamat,
amely folyamatos, jelentoségteljes sajat-
elmenyd, gyakorlati tapasztalatok
eredmenyekent jon letre

Elidegenedest és szorongast hoz létre, amikor

a tanuloktal irrealisan gyors tempoban varjak el a
matematikai elvonatkoztatasok (elvont fogalmak)
befogadasat es gyakorlati alkalmazasat, anelkul,

hogy teljesen megértenek az osszefuggeseket es
jelentesuket

A Matific modszere: Fokozatos haladas a ./
konkréettol az elvont felé % jiéy
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3.sz. Matific alapelv
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Motivalt matematika
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Példa

Tanulasi ceél: 20 szamkorben osszead és kivon
szamegyenes segitsegevel

Hagyomanyos modszer:
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A Matific modszere: Jatokositott (gamifikalt)
kornyezetben megvalositva, amiben a probléma
megoldasa onmagaban hordozza a motivalt
viselkedest
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4.sz. Matific alapelv
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Problemamegoldas
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A matematika kozéppontjaban: Uj problémak
megoldasa, korabban szerzett ismeretek,
modszerek es strategiak felhasznalasaval

A problémamegoldas a legtobb tanterveben
kiemelt helyet kap

DE
Tanitasa nehez
Nehéz |0 problemakat talalni
Folyamatos a dilemma a kihivast vs. frusztramot

jelent6 feladat meghatarozasa ,@ %')iﬁ
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A Matific modszere:

* A tanulok bevonasa szamos éeletkozeli
problemamegoldasi helyzetbe

* A probléemak ismeros, baratsagos jatékos
kornyezetben jelennek meg

* A gyerekek magabiztosan fedezhetnek fel,
Kisérletezhetnek és tanulhatnak matematikat
proba-szerencse modszerekkel (potencialis,
belatasos aha! pillanatokkal)

Biztonsagos kornyezet a hibazashoz
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Példa

Tanulasi cél: A mozgassal kapcsolatos fizikal
torvenyszerusegek onallo felfedezése €s a negy
alapmuvelet alkalmazasa a problema
megoldasban
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Sajat elmeényu workshop
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Workshop napirendi pontok

1. Bejelentkezés a programba
2. Bongeszes es tartalom hozzarendelése

3. Beszelgetés a lehetseges osztalytermi
tevekenysegekrol

4. A tanulo szerepében

5. Visszajelzesek es tanuloi elorehaladas
megtekintese

6. A Matific lehetseges alkalmazasi P
modjainak megbeszeélese
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Koszonom!




